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Matematika tantargy 3—4. évfolyam

Az elso két évet meghatarozo alapozd tevékenységek folytatasa mellett ebben az idészakban fokozatosan
tobb szerepet kapnak a fogalmi gondolkodast eldkészitd megfigyelések, az osszefliggések felfedeztetése, a
képi informaciok feldolgozasa és az altalanositas. A tanulok egyre onallobban értelmezik a hallott, olvasott
matematikai tartalmt szovegeket, és maguk is alkotnak ilyeneket szoban és irasban.

A kapcsolatok, osszefliggések, feltételezések és magyarazatok felismerése és értelmezése hozzatartozik a
fogalmak épitéséhez és egyben a kreativ, problémamegoldo és logikai gondolkodas fejlédéséhez. A tanulési
folyamat szerves részeként nagy szerepet kap a vélemények megfogalmazasa, meghallgatasa, {itkoztetése. A
tanulok munkajanak értékelésében hangstlyt kap az 6nismeretet €s onértékelést alakitd szempontok
tudatositasa. Mindezek segitik a tanuldkat a fels6 tagozatba 1épéskor az atmeneti nehézségek lekiizdésében.

A kis szamok korében — az elsé két évfolyamon — megkezdett szamfogalom-alakitast tovabb erdsitjiikk a
nagyobb szamkor segitségével, és tapasztalatot szerziink a nagyobb szamokrol. Emellett tevékenységeket
végziink a tort szamok és a negativ szamok fogalmanak alapozésara.

Fontos tovabblépés, hogy a 4. évfolyam végére rutinszeriivé valik az alapmiiveletek végzése a 100-as
szamkorben.

A mérési tapasztalatok gazdagodnak, de még mindig a mennyiségek helyes képzetének kialakitasa a fontos.
Az eszk6z nélkiili 4tvaltads nem kdvetelmény.

A tanulok a geometriai feladatok soran is egyre 6nallobban és pontosabban meg tudjak fogalmazni
¢észrevételeiket, jellemezni tudjak alkotdsaikat. Negyedik évfolyam végére a sok tevékenység eredményeként
bizonyos fogalmakrol biztos tapasztalattal rendelkeznek, melyekre sziikségiik lesz a fels6 tagozaton.

A 3-4. évfolyamon a matematika tantargy alaporaszdma 288 ora, 144-144 bontésban.

A témakoroknél megadott draszamokon tal beépitésre keriilt 16 ora, 8-8 6ra bontasban differencialt
fejlesztés, jatékos gyakorlas és szdmonkéres céljabol.

A tanulasi eredmények mérése, értékelése

A tanév sordn az értékelés alapja a tanulok allando megfigyelése. A folyamatos, fejleszté célzathi szobeli
értékelés visszajelzést ad a tanuld szamara munkajanak eredményességérol, rendszeres tanulasra 6sztondz.

A tanév eleji diagnosztikus felmérés segiti a tanitot a tanulok eldzetes ismereteinek feltérképezésében,
utmutatast ad a tanuldcsoportra szabott tanitasi modszerek, eljarasok kivalasztasaban.

Elemi szamolasi készség mérések, a maximalis begyakorlottsag szintje, az automatizalt miiveletvégzés
(miveleti sebesség, mindség) elengedhetetlen feltétele a nagyobb szamokkal végzett szobeli és irasbeli
miveletvégzésnek, a gondolkodasnak. Az egyéni hianyossadgok feltardsaval egyéni fejlesztések segitik a
megfeleld szint elérését.

Gondolkodasi képességek mérését harmadik és negyedik évfolyamokon végezziik. A gondolkodés elemei
koziil olyan &ltalanos képességeket vizsgalunk, amelyek nemcsak a matematika tanuldsdban, hanem mas
tantargyakban €s a mindennapi életben is fontosak, fejlesztésiik igy nemcsak matematika orakon torténhet,
hanem szinte valamennyi tantargy keretén beliil. Mérjiik az induktiv és deduktiv gondolkodast, a rendszerezd
¢s kombinativ képességeket.

Témakat lezaré irasbeli felmérések tajékoztatjak a tanitdt, a tanulot és a sziildt a tanuld teljesitményérdl a
helyi tantervben rogzitett kovetelményekhez viszonyitva.



A félévi és tanév végi felmérés megmutatja az adott évfolyamon elsajatitott ismeretek mennyiségét és
mindségeét.

Az értékelés kiemelt szempontjai:

a tanulok 6nmagukhoz mért fejlddése,

az alapvet6 készségek, képességek fejlettségi szintje,
targyi tevékenységben valo jartassag,

tanult miiveletek értelmezése,

a tanult szdmolasi eljarasok ismerete és alkalmazasa.

A tankonyvvalasztas szempontjai

A szakmai munkakozosség a tankonyvek, taneszkozok kivalasztasanal a kovetkezd szempontokat veszi
figyelembe:

a taneszkoz feleljen meg az iskola helyi tantervének;

a tankonyvi anyag legyen jol tanithato, jol tanulhato;

a taneszkoz nyomdai mindsége legyen alkalmasa tantargy oOraszamanak ¢és igényeinek
megfeleld hasznalatra a tanév(ek) soran;

a taneszk6z megjelenése legyen alkalmas a didkok esztétikai érzékének fejlesztésére, a taneszkoz
allapotanak megovasara;

segitse a helyes tanulasi szokéasok, az 6nallo ismeretszerzés képességének kialakitasat;

biztositson lehetdséget a mennyiségi és mindségi differencidlasra, a csoportos egyiittmiikodésre
egyarant;

a tankonyv dnmagaban szolgalja Ki az adott tantargy helyi tantervébe foglaltak tanitasat.

Elényben részesitjiik azokat a taneszkdzoket:

amelyek tobb éven keresztiil hasznalhatok;

amelyek egymasra épiilé tantargyi rendszerek, tankonyvesaladok, sorozatok tagjai;

amelyekhez megfeleld nyomtatott kiegészitd taneszkozok allnak rendelkezésre (pl. munkafiizet,
tudasszintmérd, feladatgylijtemény, gyakorlo);

amelyekhez rendelkezésre all olyan digitalis tananyag, amely interaktiv tdblan segiti az oOrai
munkat feladatokkal, videdkkal és egyéb kiegészitd oktatasi segédletekkel.

Okoiskolai tevékenységek, fejlesztési feladatok a tanulék kérnyezettudatossagianak formalasaban

A matematikai kompetencidk fejlesztésére minden témakdrben a kornyezettel, fenntarthatosaggal
kapcsolatos szamolasi feladatokat, problémakat oldunk meg a tanérakon:

Kornyezeti problémak feltérképezéséhez, majd megoldasahoz adatok gytijtése, ezekbdl grafikonok
készitése.

Mas tantargyakban tanitott kornyezeti 0sszefiiggések matematikai modszerekkel valdo bemutatasa.
Egyszer statisztikai modszerek megismerése.

Kornyezeti mérések eredményeinek értelmezése, elemzése.

A logikus gondolkodas, a szintetizald €s a 1ényegkiemeld képesség fejlesztése.

Az embert koriilvevd kornyezet mennyiségi €s térbeli viszonyainak megfigyelése.

Konkrét, a valos €letbdl vett példak elemzése, megfeleld kovetkeztetések levonasa.

Rendszerben vald gondolkodas kialakitasa.

Kornyezeti rendszerek megismeréséhez sziikséges szadmolasi készségek fejlesztése.
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3. EVFOLYAM

TEMAKOR: Vilogatas, halmazok alkotasa, vizsgalata

ORASZAM: 3 O0ra

A témakor tartalma tovabbi tanorakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK

— 0Osszehasonlit, megkiilonboztet, azonosit egyedi, konkrét 1atott, hallott, mozgassal, tapintassal érzékelhetd
targyakat, dolgokat, helyzeteket, jeleket;
— jatékos feladatokban személyeket, targyakat, szamokat, formakat néhany meghatarozé tulajdonsaggal

jellemez;

— tudatosan emlékezetébe vési az észlelt targyakat, személyeket, dolgokat, és ezek jellemz6 tulajdonsagait,

elrendezését, helyzetét;

— személyek, targyak, dolgok, szavak, szamok koziil kivalogatja az adott tulajdonsaggal rendelkezd 6sszes

elemet;

— megnevezi egy adott tulajdonsag szerint ki nem valogatott elemek kozos tulajdonsagat a tulajdonsag

tagadasaval;

— halmazabréan is elhelyez elemeket adott cimkék szerint;




megfogalmaz adott halmazra vonatkozoé allitasokat; hasznalja a ,,mindegyik™, ,,nem mindegyik”, ,,van
koztik...”, ,,egyik sem...” és a veliik rokon jelentésii szavakat;

két szempontot is figyelembe vesz egyidejlileg;

két meghatarozott tulajdonsag egyszerre torténd figyelembevételével szétvalogat adott elemeket:
targyakat, személyeket, szavakat, szamokat, alakzatokat;

megfogalmazza a halmazabra egyes részeibe keriilé elemek k6zos, meghataroz6 tulajdonsagat; helyesen
hasznalja a logikai ,,nem” és a logikai ,,és”, logikai ,,vagy” szavakat, valamint a veliik azonos értelmi
kifejezéseket;

megitéli, hogy adott halmazra vonatkozo6 allitas igaz-e vagy hamis.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

személyek, targyak, képek, alakzatok, jelek, szdmok valogatasa vélasztott vagy adott szempont,
tulajdonsag szerint

elkezdett valogatasok esetén az elemek kozos tulajdonsaganak felismerése, a valogatas szempontjanak
megfogalmazasa; cimkézés, a felismert szempont alapjan a valogatas folytatasa

a halmazba nem vald elemek esetén az elemek tulajdonségainak tagadasa, a logikai ,,nem” hasznalata
halmazok képzése tagadd formaban megfogalmazott tulajdonsag szerint, példaul nem kor

valogatasok kétszer kétfelé¢ (két szempont szerint) targyi tevékenységgel; az egy helyre keriild elemek
ko6zos, meghatarozo tulajdonsagainak keresése, értése: a logikai ,,nem” és a logikai ,,és”

két halmaz k6z0s részének jellemzése logikai ,,és”-sel

elemek elhelyezése halmazabraban, a halmazabra egyes részeinek jellemzése, példaul piros, de nem
haromszog; se nem piros, se nem haromszog

két szempont egyidejii figyelembevétele, példaul: haromjegyii és szamjegyeinek dsszege 8; tiikros és négy
szdge van.

FoGcALMAK

logikai ,,nem”, logikai ,,és”, logikai ,,vagy”

Javasolt tevékenységek

jaték kiilonféle logikai készleteken: Barcohba, Kapudr, Ki jut a varba? Jaték csoportban készitett 3, 4 abras
kartyakészlettel, tananyaghoz igazitott tartalommal,

tanulok, targyak véalogatasa két tulajdonsag szerint két kiilon hulahoppkarikéba, mindkét tulajdonsaggal
rendelkezé elemek helyének keresése, tanuldi oOtlet alapjan a hulahoppkarikdk 0Osszehuzasa
(metszetképzés);

targyak, képek, alakzatok, szdmok valogatasa két tulajdonsdg szerint papirlapra és madzagkarikéaba,
mindkét tulajdonsaggal rendelkezd elemek helyének keresése, a papirlappal és a madzagkarikéaval
metszetképzéEs.

TEMAKOR: Rendszerezés, rendszerképzés
ORASZAM: 5 ora
A témakor tartalma tovabbi tanorakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

barkochbazik valosagos ¢és elképzelt dolgokkal is, keriili a felesleges kérdéseket;
adott elemeket elrendez valasztott és megadott szempont szerint is;



sorba rendezett elemek kozé elhelyez tovabbi elemeket a felismert szempont szerint;

megfogalmazza a halmazabra egyes részeibe keriilo elemek k6z0s, meghatarozo tulajdonsagat; helyesen
hasznalja a logikai ,,nem” és a logikai ,,&s” szavakat, valamint a veliik azonos értelmi kifejezéseket;

két szempontot is figyelembe vesz egyidejiileg;

megfogalmazza a rendezés felismert szempontjait;

megkeresi két szempont szerint teljes rendszert alkoto, legfeljebb 24 elemt készlet hidnyzo elemeit,
felismeri az elemek altal meghatarozott rendszert.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

elemek sorozatba rendezése az egyezd és eltérd tulajdonsagok szama alapjan (példaul: a szomszédos
elemek pontosan egy tulajdonsagban kiilonbozzenek);

a valogatés, osztalyozas, rendszerezés alkalmazasa mas tantargyak tanuldsakor;

adott halmaz elemeinek rendszerezése megadott szempont szerint, kiilonb6zé moddszerekkel, példaul:
tablazat, fadiagram, agrajz;

teljes rendszert alkot6 legfeljebb 24 elemnél a hiany felismerése a rendszerezés elvégzése utan

az Osszes, a feltételeknek megfeleld alkotés felsorolasa egyszerti esetekben 2 feltétel esetén, kis elemszamu
problémanal.

FoGALMAK

Nincs 1j fogalom

Javasolt tevékenységek

logikai készlet elemeibdl feltételeknek megfeleld dsszes elem kivalasztasa;

megkezdett sorozat folytatdsa, hidnyzo elem keresése;

uthalozaton vald végig haladas;

logikai készlet elemeibdl feltételeknek megfeleld Gsszes elem kivalasztasa, agrajz kiegészitése, alkotasa;
geometriai alkotdsok soran az adott feltételeknek megfeleld alkotasok gylijtése, rendszerezési szempontok
keresése tanitoi segitséggel, példaul tetromino elemeinek megalkotasa; 3x3-as pontracson kiilonbozo
haromszogek alkotasa.

TEMAKOR: Allitasok
ORASZAM: 4 6ra
A témakor tartalma tovabbi tanorakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megfogalmaz adott halmazra vonatkoz6 allitasokat; értelemszertien hasznalja a ,,mindegyik”, ,,nem
mindegyik™, ,,van koztiik...”, ,,egyik sem...” és a veliik rokon jelentésii szavakat;

megfogalmazza a halmazabra egyes részeibe keriilé elemek k6zos, meghataroz6 tulajdonsagat; helyesen
hasznalja a logikai ,,nem” és a logikai ,,&s” szavakat, valamint a veliik azonos értelmii kifejezéseket;
tudatosan emlékezetébe vés szavakat, szdmokat, utasitast, adott helyzetre vonatkoz6 megfogalmazast;
megitéli, hogy adott halmazra vonatkoz6 allitas igaz-e vagy hamis;

hianyos allitasokat igazza tevo elemeket valogat megadott alaphalmazbdl;

egy allitasrol ismeretei alapjan eldonti, hogy igaz vagy hamis;

ismeretei alapjan megfogalmaz 6nalldan is egyszeri allitasokat;

példakat gyiijt konkrét tapasztalatai alapjan matematikai allitasok alatamasztdsara.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adott konkrét helyzetr6l koznyelvi és matematikai tartalmt allitisok megfogalmazasa szabadon és
iranyitott megfigyelések alapjan;

Konkrét, megfigyeléssel ellendrizhetd allitdsok igazsaganak ¢s hamissaganak eldontése;

Igaz és hamis allitasok alatamasztasara példak és ellenpéldak keresése, felsorolasa,

Személyekre, targyakra, formdkra, szamokra vonatkoz6 hidnyos allitasok kiegészitése igazza, nem igazza;
kis elemszamu alaphalmazon az dsszes igazza tevo elem, elempar megkeresése.

FOGALMAK
igaz-hamis

Javasolt tevékenységek

Igaz-hamis allitasok igazsagtartalmanak eldontése;

jatékok: tobb igaz, egy igaz allitas a hamisak kozott FiillentOs (a csoportok mondanak 3 allitast, 1 hamisat,
2 igazat; a tobbieknek ki kell talalni, melyik a hamis), Ront6 jaték

a mondat kiegészitése azzal, hogy igazza teszik a mondatot, illetve amelyek hamissa;

»Mastermind” jaték szinekkel és szamokkal.

TEMAKOR: Problémamegoldas
ORASZAM: 5 Ora
A témakor tartalma tovabbi tanorakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

hétkoznapi helyzetben felmeriilé problémahelyzetet felismer, megoldast keres;

kérésre, illetve problémahelyzetben felidézi a kivant, sziikséges emlékképet;

megfogalmazott problémat tevékenységgel, megjelenitéssel, atfogalmazassal értelmez;

az értelmezett problémat megoldja;

megoldésat értelmezi, ellendrzi;

kérdést tesz fel a megfogalmazott probléma kapcsan;

tevékenység, abrarajzolas segitségével megold egyszerii, kovetkeztetéses szoveges feladatokat;
egy- és tobbszemélyes logikai jatékban dontéseit mérlegelve elére gondolkodik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

hétkdznapi helyzetekben, tevékenységek soran felmeriild problémahelyzet felismerése, arra megoldas
keresése;

megfogalmazott probléma értelmezése tevékenységgel, megjelenitéssel, atfogalmazassal,
tevékenységgel, megjelenitéssel értelmezett probléma megoldasa;

a kapott megoldas visszahelyezése a szituacidba, a megoldas értelmezése;

ellendrzés: a kapott megoldas megfelel-e a megadott feltételeknek;

kérdésfeltevés a problémahelyzet kapcsan;

egyszerti kovetkeztetéses szoveges feladatok megoldasa, példaul: tevékenységgel, dbrarajzolassal,
szakaszos abrazolassal;

egyszerli gondolkodtato, logikai feladatok megoldasanak keresése;

tobbféle megoldasi mod keresése, a kiilonbdz6 megoldasi modok értékelése.



Fogalmak
Nincs 1j fogalom.

Javasolt tevékenységek

a gyerekek hétkoznapi életével kapcsolatos informdaciok gytijtése csoportokban, példaul menetrend,
nyitvatartasi id6, belépddijak, arak, étteremben étlap, boltban arak;

adatok felhasznalasa csoportmunkéban, példaul plakat tervezéséhez; képzelt interju lejatszasahoz;
problémak lejatszasa szerepjatékként, babokkal, absztrakt eszkozokkel (korong, palcika, kupakok, szines
rudak), példaul ,,fejek-labak” feladat, ,,megevett gombocok™ feladat;

logikai rejtvények.

TEMAKOR: Szoveges feladatok megoldasa
ORASZAM: 8 ora
A témakor tartalma tovabbi tanorakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

segitséggel értelmezi, elképzeli, megjeleniti a szoveges feladatban megfogalmazott hétkéznapi szitudciot;
tevékenység, dbrarajzolas segitségével megold egyszerli, kdvetkeztetéses, szoveges feladatokat;

az értelmezett szoveges feladathoz hozzakapcsol jol megismert matematikai modellt;

a megvalasztott modellen beliil meghatarozza a keresett adatokat;

a modellben kapott megoldast értelmezi az eredeti problémara; arra vonatkoztatva ellendrzi a megoldast;
valaszt fogalmaz meg a felvetett kérdésre;

szoveges feladatokban megfogalmazott hétkoznapi problémat megold matematikai ismeretei
segitségével;

nyelvi szempontbol megfeleld valaszt ad a feladatokban megjelend kérdésekre.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

a hallott, olvasott matematikai tartalma széveg 6nall6 értelmezése;

hétkdznapokban felmeriild6 matematikai tartalmi problémakkal kapcsolatos szoveges feladatok
értelmezése, megoldasa (példaul: bajnoksag, id6beosztas, vasarlas, siités-f6z¢s);

szoveges feladatok olvasasa, értelmezése, eljatszasa, megjelenitése kirakasokkal, rajzokkal 6nalldan;
adatok gytijtése, 1ényeges adatok kiemelése;

kérdés értelmezése, keresendd adatok azonositasa;

adatok kiilonb6z0 tipusainak megkiilonboztetése, példaul: felesleges, hianyos;

adatok ¢és azok kapcsolatainak megjelenitése valamilyen szimbolikus rajz, matematikai modell
segitségével, példaul mivelet, tdblazat, szakaszos abra, nyildiagram, halmazébra, sorozat;

ismeretlen adatok meghatarozasa a modellen beliil;

egy-, kétlépéses alapmiiveletekkel leirhatd szoveges feladatok megoldasa;

forditott szovegezésii feladatok értelmezése, megoldasa;

megoldas értelmezése az eredeti problémara, ellendrzés;

nyelvileg és matematikailag helyes valasz megfogalmazasa;

szoveges feladatok alkotdsa hétkoznapi szituacidkra, adott matematikai modellhez, szamfeladathoz.

FOGALMAK
felesleges adat



Javasolt tevékenységek

beszélgetés, torténetmesélés eseményképekrol, abrakrol szabadon és egy-egy részletre fokuszalva is;
»Mondd ugyanazt kicsit masképp, kicsit egyszeriibben”: szoveg atfogalmazasa (egyre egyszeriibb alakra)
lancban;

,»Mi valtozott?” jaték mondatokkal: véltoztatunk egy szot, toldalékot vagy a szavak sorrendjét; ,,Valtozott-
e a szoveg értelme?”;

»~Egynyelvil szotar” jaték: szomagyarazat, esetleg a letakart (nem értett) szo jelentésének kitaldlasa a
szovegkornyezetbol,

hétk6znapi helyzetekb6l matematikai tartalmu allitasok megfogalmazasa;

szdveges feladatban leirt szituacid kirakasa kiilonbozé eszkozokkel, szines rudakkal,

tobbféle modell koziil a megfeleldk kivalasztasa adott szoveges feladathoz ,,Feladatkiildés™ .

TEMAKOR: Szam és valésag kapcsolata
ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

Osszehasonlit véges halmazokat az elemek szama szerint;

ismeri két halmaz elemeinek kolcsondsen egyértelmi megfeleltetését (parositisat) az elemszamok
szerinti §sszehasonlitasra;

helyesen érti és alkalmazza a feladatokban a ,,valamennyivel” tobb, kevesebb fogalmakat;

érti és helyesen hasznélja a tobb, kevesebb, ugyanannyi relaciokat halmazok elemszamaval kapcsolatban,
valamint a kisebb, nagyobb, ugyanakkora relacidkat a megismert mennyiségekkel (hosszisag, tomeg,
Urtartalom, 1d06, teriilet, pénz) kapcsolatban 1000-es szdmkdrben;

hasznalja a kisebb, nagyobb, egyenld kifejezéseket a természetes szdmok kdrében;

helyesen hasznalja a mennyiségi viszonyokat kifejez6 szavakat, nyelvtani szerkezeteket.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

természetes szam darabszam, méroszam és értékméro tartalommal 1000-es szamkorben;
szamkorbdvitések soran valdsagos tapasztalatszerzés a nagyobb szamokrdl konkrét szamlalassal;
tapasztalatszerzés nagy szamok mérészamként valdo megjelenésérol a valosagban;

mennyiségek (hosszusag, tomeg, teriilet, tirtartalom, 1d6, pénz) Osszehasonlitdsa mérdszamaik alapjan,
kisebb, nagyobb, ugyanakkora relaciok felismerése, megnevezése 1000-es szamkorben;

a természetes szamok kdrében a kisebb, nagyobb, egyenld kifejezések helyes hasznalata;

mennyiségekre vonatkozd feladatokban a tobb, kevesebb, ugyanannyi fogalmak helyes hasznéalata 1000-
es szamkorben,;

a mennyiségi viszonyokat kifejez6 szavak, nyelvtani szerkezetek helyes hasznalata;,

a mennyiségi viszonyokat kifejez6é szimbolumok helyes hasznalata szoban €s irasban.

Fogalmak
Nincs 1) fogalom.

Javasolt tevékenységek

— alakzatok rajzolasa milliméterpapiron a vonalak mentén; ,,Hany kis négyzetbdl all a bekeritett rész?”’;
— kiilonbozé szamok kivagasa négyzethalos flizetbdl és milliméterpapirbdl is, példaul 347 az 3 db
10x10-es négyzet, 4 db 10-es csik és 1 db 7-es csik (fektetve);



— mérések kiilonféle mértékegységekben, a mérés pontossaganak korlatai, sziikséges mértékegységek
értd megvalasztasa.

TEMAKOR: Szamlalas, becslés

ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megszamlal és leszamlal; adott (alkalmilag valasztott vagy szabvanyos) egységgel meg- és kimér a 1000-
es szamkorben; oda-vissza szamlal kerek tizesekkel, szazasokkal;

— ismeri a kovetkezd becslési modszereket: kozelitd szamlalas, kozelitd mérés, mérés az egység
tobbszorosével.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— szamlalasok egyesével, kerek tizesekkel, szazasokkal, ezresekkel oda-vissza 1000-es szamkorben
eszkozokkel (példaul: hétkoznapi targyak, abakusz, pénz) és eszk6zok nélkiil;

— tapasztalatszerzés darabszamok, mennyiségek becslésével kapcsolatban 1000-es szamkdrben,;

— becslés szerepének, korlatainak tudatositasa;

— becslési modszerek ismerete, kozelité szamitas, kerekités, kozelités pontositasa;

— becslések értékelése.

Fogalmak
Nincs 1j fogalom.

Javasolt tevékenységek

— nagy szédmok el6forduldsa mérdszamként: lépéshossz, idOmérés, rizsszemek szamossaga felezés
modszerrel

— eszkdzokkel szamlasas: szoroban

TEMAKOR: Szamok rendezése

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— nagysag szerint sorba rendez szimokat, mennyiségeket;

— megadja és azonositja szdmok sokféle miiveletes alakjat;

— megtaldlja a szamok helyét, kozelitdé helyét egyszerli szamegyenesen, szamtibldzatokban, a
szdmegyenesnek ugyanahhoz a pontjahoz rendeli a szdmokat kiilonféle alakjukban a 1000-es
szamkdrben;

— megnevezi a 1000-es szamkor szamainak egyes, tizes, szazas, ezres szomszédjait, tizesekre, szazasokra,
ezresekre kerekitett értékeét.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— szamok nagysag szerinti 0sszehasonlitasa miivelettel megadott alakokban is, melyik nagyobb, mennyivel
nagyobb, (koriilbeliil) hanyszor akkora, hanyada;

— Mennyiségi viszonyok jeldlése nyillal vagy a <, >, = jelekkel;

— Szamegyenes rajzolasa a szamok helyének jelolésével 1000-es szamkorben;

— Szamegyenes iranyanak, egységének megadasa két szam kijeldlésével,



leolvasasok a szamegyenesrél; szamok, miiveletes alakban megadott szamok helyének megkeresése a
szamegyenesen 1000-es szamkorben;

szamok, mennyiségek nagysag szerinti sorba rendezése, helylik megtalalasa a szamegyenesen,;

szamok helyének azonositasa kiilonb6z6 tartomanyt és 1éptékii szamtablakon;

szamok egyes, tizes, szazas, ezres szomszédainak ismerete 1000-es szamkorben,;

szamok tizesekre, szazasokra, ezresekre kerekitése 1000-es szamkorben.

FOGALMAK
szazas szamszomszéd, ezres szamszomszéd, kerekités

Javasolt tevékenységek

,»Kukas” jaték harom vagy négy dobokocka segitségével alkotott szamokkal,

kiilonféle moédon megadott szamok (példaul épitéjaték-elemekkel, abakusszal, pénzzel) rendezése
novekvo vagy csokkend sorba;

,»Mi valtozott?” jaték madzagra csipeszelt szamokkal;

szamok pontos helyének megtalalasa egyre kisebb 1éptékii szamegyenesek segitségével;

szamegyenes léptékének meghatirozasa olyan szamegyenesen, ahol ismert két szam, valamint a koztiik
1év6 egységek szama.

TEMAKOR: Szamok tulajdonsagai
ORASZAM: 8 6ra
A témakor tartalma tovabbi tandrakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

szdmokat jellemez tartalmi és formai tulajdonsagokkal;

szamot jellemez mas szamokhoz val6 viszonyaval;

ismeri a romai szamjelek kozil az I, V, X jeleket, hétkoznapi helyzetekben felismeri az ezekkel képzett
szdmokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

szamok kifejezése miivelettel megadott alakokkal,

parossag ¢€s paratlansag fogalmanak értelmezése parositassal €s két egyenld részre osztassal a 1000-es
szamkorben,;

harmaséval, négyesével, otosével... és 3, 4, 5... egyenld darabszami csoportbdl kirakhaté szdmok
megfigyelése és gyljtése kiillonféle eszkozokkel végzett csoportositasok, épitések, megfigyelések soran;
szamok jellemzése mas szamokhoz valé viszonyukkal, példaul: adott szamnal nagyobb, kisebb
valamennyivel, adott szdmnak a tobbszorose;

szamok formai tulajdonsagainak megfigyelése: szdmjegyek szama, szamjegyek egymashoz valo viszonya,
szdmjegyeinek dsszege;

szamok tartalmi, formai jellemzése, egymashoz valo viszonyuk kifejezése kitalalos jatékokban;

a romai szamjelek koziil az 1, V, X jelek, valamint az ezekbdl képezhetdé szamok irdsa, olvasdsa a
hétkoznapi helyzetekben, példaul: ora, keltezes, keriiletek jelolése.

FOGALMAK
harom- és négyjegyli szamok, romai szamok

Javasolt tevékenységek
— jaték szamtulajdonsagokkal,



haromszogszamok, négyzetszamok kirakasa;
Roémai szdmokhoz kapcsolodd gyufarejtvények megoldasa.

TEMAKOR: Szamok helyi értékes alakja
ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

Osszekapcsolja a tizes szamrendszerben a szamok épiilését a szamrendszerben végzett tevékenységeivel,
érti a szamok szazasokbol, tizesekbdl és egyesekbdl valo éptilését, ezresek, szazasok, tizesek és egyesek
Osszegére vald bontasat;

érti a szamok szdmjegyeinek helyi, alaki, valodi értékét;

helyesen irja és olvassa a szamokat a tizes szamrendszerben 1000-ig.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

csoportositasok, bevaltasok tizes szamrendszerben kiilonféle eszkozokkel a 1000-es ¢s 100-as
szamkorben, példaul eldre csomagolt, illetve jol csomagolhat6 tdrgyakkal, pénzekkel, abakusszal
mérések kiilonbozo egységekkel és tobbszoroseikkel;

leltarak készitése tizes szamrendszerben az elvégzett tevékenységek alapjan 1000-es szamkorben;
szamok szazasokra, tizesekre és egyesekre bontott alakjainak eldallitasa, felismerése nem csak rendezett
alakban eszkozzel (példaul: pénz) és eszkoz nélkiil;

szamok irasa, olvasasa helyiérték-tablazat alapjan;

a helyi értékek egymashoz val6 viszonyanak megértése;

szamok szamjegyeinek helyi, alaki és valddi értéke tapasztalatok alapjan;

helyi érték, alaki érték, valodi érték fogalmanak ismerete;

szamok irasa, olvasdsa szamrendszeres, azaz helyi értékes alakjukban, 1000-es szamkdrben.

FoGALMAK
helyi érték, alaki érték, valodi érték, szazas, ezres, tizezres, helyiérték-tablazat, tizes szamrendszer

Javasolt tevékenységek

apro6 targyak csoportositdsa, bevaltésa, leltarozasa;

leltarozas alapjan helyiérték-tablazat bevezetése;
tevékenység Dienes készlettel;

,Ki vagyok én?” jaték szdmokkal, példaul a tizes helyi értéken 5, az egyes helyi értéken kettvel kisebb,
a szdzasok helyén pératlan szam 4ll; a meghatarozasok fokozatosan vezessenek a megoldashoz, ,,Kukas”
jaték;
szamok valodi értékének valtoztatasa a szamjegyek felcserélésével.

%4

TEMAKOR: Mérdeszkoz hasznalata, mérési moédszerek
ORASZAM: 10 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megbecsiil, mér alkalmi és szabvanyos mértékegységekkel hosszuisagot, tomeget, lirtartalmat €s 1dot;
helyesen alkalmazza a mérési modszereket, hasznal skéalazott mérdeszkozoket, helyes képzete van a
mértékegységek nagysagarol;



helyesen hasznalja a hosszusagmérés, az Urtartalommérés és a tomegmérés szabvanyegységei koziil a
kovetkezoket: mm, cm, dm, m, km; ml, cl, dl, I; g, dkg, kg;

ismeri az idomérés szabvanyegységeit: az 6rat, a percet, a masodpercet, a napot, a hetet, a honapot, az
évet;

ismer hazai és kiilfoldi pénzcimleteket 1000-es szamkorben;

alkalmazza a felvaltast és bevaltast kiilonboz6 pénzcimletek kozott;

Osszeveti azonos egységgel mért mennyiség és mérOszama nagysagat, Osszeveti ugyanannak a
mennyiségnek a kiillonbozo egységekkel valo mérésekor kapott mérdszamait;

megméri kiilonbozo sokszogek kertiletét kiillonbzo egységekkel,

teriiletet mér kiillonb6z6 egységekkel, lefedéssel vagy darabolassal;

ismer a teriilet és keriilet mérésére iranyulo tevékenységeket.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

mennyiségek érzékszervi 0sszehasonlitasa;

mennyiségek dsszemérése;

mérési modszerek alkalmazasa;

mennyiségek becslése, kimérése, megmérése szabvanymértékegységek koziil a kovetkezdkkel: mm, cm,
dm, m, km; ml, cl, dl, I; g, dkg, kg;

hétkdznapi tapasztalatok szerzése a szabvanymértékegységek nagysagarol;

szabvanyos mérdeszk6zok hasznalata;

idébeli tajékozodas, idobeli periodusok kozti tajékozodas; idébeli relaciot tartalmazd szavak értd
hasznalata;

iIdépontok leolvasasa kiilonféle 6rakrol, idétartamok meghatarozasa;

idobeli tajékozodas, idobeli periodusok kapcsolatai; idobeli relaciot tartalmazo szavak értelmezése;
idépontok és idétartamok kozotti osszefliggés megértése;

kiilonb6z6 hazai és kiilfoldi pénzek cimleteinek megismerése 1000-es szamkorben;

Osszefliggések megtapasztaldsa a mennyiségek nagysaga, az egység nagysaga és a mérdszamok kozott
mértékvaltas eszkoz segitségével,

nagyobb pénzek cimleteinek felvaltasa, kisebb pénzek bevaltisa hazai és kiilfoldi pénzegységekkel
egyarant;

takarékossag fontossaganak megértése elvégzett mérésekre alapozva (példaul: cs6pogo csapbol elpazarolt
vizmennyiség; milanyag flakon térfoglaldsa a szelektiv kukaban eredeti méretben és 6sszenyomva);
sikbeli alakzatok keriiletének becslése, mérése alkalmi és szabvanyegységekkel kiilonféle eszkozok
segitségével (példaul: fonal, négyzetracs, vonalzo);

sikbeli alakzatok teriiletének becslése, mérése kiilonféle alkalmi egységekkel vald lefedéssel vagy
daraboléssal (példaul: korlapokkal, mozaiklapokkal, négyzetlapokkal);

a tertilet és kertilet szavak ért6 hasznalata.

FOGALMAK
keriilet, km, ml, cl, g, dkg

Javasolt tevékenységek

siiteménykészités recept alapjan, a hozzavalok kimérése;

kertilet mérése, példaul az alakzat madzaggal vald korbemérésével, az alakzat gorgetésével félegyenesen;
osztalyterem makett készitése;

szabalytalan és szabdlyos alakzatok lefedése példaul korlapokkal, mozaiklapokkal, négyzetlapokkal;
lefedés utan annak vizsgalata, hogy melyik fedi legpontosabban az alakzatot;



tenyér korberajzolasa négyzethalon, a tenyér nagysaganak becslése kis négyzetekben; kis négyzetek

szamlélasa; a teny€r méretének meghatarozasa négyzetcentiméterben,

tertiletfoglald jatékban a megszerzett teriiletek ,,okos” szamlalasa.

TEMAKOR: Alapmiiveletek értelmezése
ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

helyesen értelmezi a 1000-es szadmkorben az Osszeadast, a kivonast, a szorzast, a bennfoglald és az
egyenld részekre osztast;

értelmezi a miiveleteket megjelenitéssel, modellezéssel, szoveges feladattal;

helyesen hasznalja a miiveletek jeleit;

megérti a kovetkezO kifejezéseket: tagok, Osszeg, kisebbitendd, kivonando, kiilonbség, tényezok,
szorzando, szorzo, szorzat, osztando, 0szto, hanyados, maradék;

szoveghez, valos helyzethez kapcsolva zéarojelet tartalmazé miiveletsort értelmez, elvégez;

szoveges feladatokban a kiilonb6z0 kifejezésekkel megfogalmazott miiveleteket megérti;

szoveget, abrat alkot matematikai jelekhez, miiveletekhez.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Osszeadas és kivonas értelmezései és kapcsolatuk 1000-es szamkdrben,;

Szorzas ¢és osztas értelmezései és kapcsolatuk a 1000-es szamkorben,;

maradékos osztasra vezetd tevékenységek végzése, feladatok megoldasa;

miveletrdl szoveges feladat, abra készitése; miiveletek eljatszasa, lerajzolasa, szoveggel értelmezése;
szoveges feladatokban a kiilonb6z0 kifejezésekkel megfogalmazott miiveletek megértése;

a miiveletekben szerepld szdmok megnevezésének ismerete, megértése: tényezok, szorzat, osztando,
o0sztd, hanyados, maradék;

zarojel hasznalata konkrét esetekben megfogalmazott problémak leirdsdhoz, megoldaséhoz.

FOGALMAK
tag, tényez0, szorzat, osztando, 0sztd, hanyados, maradék, maradékos osztas, zardjel

Javasolt tevékenységek

maradékos osztas lejatszasa pénzekkel, részekre osztassal,

adott kirakashoz, abrahoz tobbféle miivelet keresése, leirasa;

adott kirakas, abra tagolasa, majd a tagolas alapjan zargjelet tartalmazé muveletsorok felirdsa;
Osszetett szoveges feladatok leirdsa segitséggel.

TEMAKOR: Alapmiiveletek tulajdonsagai
ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

szamolasaiban felhasznalja a miuveletek kozti kapcsolatokat, szdmolasai sordn alkalmazza konkrét
esetekben a legfontosabb miiveleti tulajdonsagokat;
megold hianyos miiveletet, miiveletsort az eredmény ismeretében, a miiveletek megforditasaval is;



— alkalmazza a miiveletekben szerepldé szamok (kisebbitendd, kivonandd ¢€s kiilonbség; tagok €s Osszeg;
tényezok €s szorzat; osztandd, oszto €s hanyados) valtozasanak kovetkezményeire vonatkozo ismereteit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— miuveleti tulajdonsagok megfigyelése tapasztalasok soran: tagok, tényezdk felcserélhetdsége,
csoportosithatdsaga; 0sszeg, kiilonbség szorzasa, szorzat széttagolasa,

— a megértett miiveleti tulajdonsagok alkalmazasa szamolési eljarasokban, szoveges feladatokban,
ellenOrzésnél;

— hidnyos miivelet és miiveletsorok megoldasa az eredmény ismeretében a miivelet megforditasaval is
10 000-ig;

— miveletekben szerepld szdmok valtoztatdsa kozben az eredmény valtozadsanak megfigyelése; a
tapasztalatok alkalmazasa szdmolasnal;

— miveletek kozotti kapcsolatok megfigyelése; alkalmazdsa ellendrzéshez és a szdmoldsi modok
egyszerisitésére.

Fogalmak
Nincs 1j fogalom.

Javasolt tevékenységek
—  Szamépitések, példaul: célszdm megkozelitése adott szamjegyekkel és miiveleti jelekkel;
— Gondolt szammal vald miveletvégzések.

TEMAKOR: Szébeli szamolasi eljarasok
ORASZAM: 16 ora
A témakor tartalma tovabbi tanorakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— alkalmazza a szdmolast konnyit6 eljarasokat;

— érti a 10-zel, 100-zal val6 szorzas, osztas kapcsolatat a helyiérték-tablazatban valo jobbra, illetve balra
tolodassal, fejben pontosan szamol a 1000-es szamkorben a szamok 10-zel, 100-zal t6rténd szorzasakor
és maradék nélkiili osztasakor;

— elvégzi a feladathoz sziikséges észszerll becslést, mérlegeli a becslés soran kapott eredményt;

— teljes haromjegytick 0sszegét, kiilonbségét tizesekre kerekitett értékekkel megbecsiili, teljes kétjegyliek
egyjegylvel vald szorzatat megbecsiili.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szamolasi eljarasok a miiveletek értelmezései alapjan 1000-es szamkdrben;

— Szamolasi eljarasok szam- €s miiveleti tulajdonsadgok felhasznalasaval 1000-es szamkdorben;

— a 100-as szamkorben tanult szdmolasi eljarasok gyakorldsa és analogidk alapjan torténd kiterjesztése a
1000-es szamkorre kerek tizesekkel és kerek szazasokkal valo szamolas soran;

— a10-zel, 100-zal szorzas, osztas és a helyiérték-tablazatban valo jobbra, illetve balra tolodas kapcsolatanak
megértése;

— miveletek eredményének észszerli becslése, a becslés soran kapott eredmény értékelése, alkalmazasa;

— teljes haromjegytiek 6sszegének, kiilonbségének szazasokra kerekitett értékekkel valod becslése;

— teljes kétjegyliek egyjegytivel valo szorzatanak becslése;



hétk6znapi helyzetekben alkalmazhatd észszerii becslés megvalasztasa, a becslés pontossaganak
ellendrzése.

Fogalmak
Nincs 1j fogalom.

Javasolt tevékenységek

adott pénzosszeg kirakasa jaték pénzzel, kirakas, leltarozas, tizszerez6dés megfigyelése;
teljes haromjegyti szamok kozelito érteke eszkozzel,

— jaték a szorzat valtozasaival.

TEMAKOR: Fejben szamolas

ORASZAM: 8 ora
A témakor tartalma tovabbi tanorakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

fejben pontosan 0sszead és kivon a 100-as szdmkorben;

emlékezetbdl tudja a kisegyszeregy és a megfeleld bennfoglalasok, egyenld részekre osztasok eseteit a
szdmok tizszereséig;

érti a szorzd- és bennfoglalo tablak kapcsolatat;

fejben pontosan szamol a 100-as szamkorben egyjegytivel vald szorzas és maradék nélkiili osztas soran;
fejben pontosan szdmol a 1000-es szamkorben a 100-as szdmkorben végzett miiveletekkel analog
esetekben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

fejben szamolas egyes 1épéseinek megértése, begyakorlasa eszkozokkel; az eszk6zok szikség szerinti
hasznalata feladatok soran;

teljes kétjegyliek osszeadésa, kivonasa;

a kisegyszeregy, annak megfeleld bennfoglaldsok ¢€s egyenld részekre osztasok emlékezetbdl valo
ismerete;

fejszamolas gyakorlasa 100—as szamkorben;

fejszamolas a 100-as szamkorben egyjegyiivel vald szorzas €s maradék nélkiili osztas soran, példaul:
szorzotablak;

fejszamolas a 1000-es szamkorben kerek tizesekkel, szazasokkal, ezresekkel a 100-as szamkorben végzett
miiveletekkel analdg esetekben.

FOGALMAK
kerek szazas, kerek ezres

Javasolt tevékenységek

,,Céltablara” 16vések, példaul 6 16vés 6sszegével 100-at kell elérni; a 37-esre kell ,,dobni” annyiszor, hogy
az eredmény 400 és 700 kozott legyen;

»Szamalkotd” jaték irasbeli miveletekkel: irasbeli miiveletekben szereplé szamjegyek sorsoldsa
dobokockaval; a dobott értékek tetszéleges helyi értékre irhatok; az nyer, aki a legnagyobb, legkisebb vagy
adott célszdmhoz legkdzelebbi eredményt tudja kiszdmolni a felirt szamaibol;

,Darts” jaték soran a pontok szamolasa, kiszallas lehetdsége.



TEMAKOR: Irasbeli 6sszeadas és Kivonas
ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

helyesen végzi el az irasbeli 6sszeadast, kivonast.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

az irasbeli miiveleti eljarasok alapozasa, megértése a szamrendszeres gondolkodas tovabbépitésével és
kiilonféle eszkozokkel;

az irasbeli 0sszeadas algoritmusanak fokozatos megismerése: tovabbvitel az egyes, a tizes, a szazas helyi
értéken;

hianyos 0sszeadasok gyakorlasa az irasbeli kivonas el6készitésére;

az irasbeli kivonas algoritmusanak megismerése potlassal, elvétellel a kiilonbség valtozasa alapjan;

a kivonas potlasos eljarasanak begyakorlésa;

az irasbeli 6sszeadas és kivonas eredményének becslése célszerlien kerekitett értékekkel; az eredmény
Osszevetése a becsléssel; sziikség esetén ellendrzés az ellentétes miivelettel.

FOGALMAK
irasbeli miivelet, hidnyos 6sszeadas, potlas

Javasolt tevékenységek

nyugtak, blokkok gytijtése, ellendrzése;

Osszeadas, kivonas elvégzése eszkozzel és anélkiil;

irasbeli Osszeadas jatékos formaban: dobokockaval, porgettyiikkel, pénztargéppel boltos jaték;
,Betlirejtvények” irdsbeli szdmolashoz: betiikkel helyettesitett szamjegyek kitalaldsa irasbeli 6sszeadas
szabalyainak segitségével, példaul RET + RET = KERT;

»Szamalkoto” jaték irasbeli miiveletekkel: irasbeli miiveletekben szereplé szamjegyek sorsoldsa;
dobokockaval; a dobott értékek tetszéleges helyi értékre irhatok; az nyer, aki a legnagyobb, legkisebb vagy
adott célszdmhoz legkdzelebbi eredményt tudja kiszdmolni a felirt szamaibol.

TEMAKOR: Irasbeli szorzas és osztas
ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

helyesen végzi el az irasbeli szorzast egyjegyli szorzoval, az irdsbeli osztast egyjegyli osztoval,
elvégzi a feladathoz sziikséges észszerli becslést, mérlegeli a becslés soran kapott eredményt;
megoldasat értelmezi, ellendrzi.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

tobb egyenld tag irasbeli 6sszeadasa;

az irasbeli szorzas algoritmusanak begyakorlasa egyjegyti szorzéval,

irasbeli szorzas kerek tizesekkel;

irasbeli szorzas egyjegyli szammal,

irasbeli osztas szemléltetése pénzekkel, részekre osztassal;

irasbeli osztas egyjegyli osztoval, visszaszorzassal, kivonassal,

becslés ¢s ellendrzés megismerése a szorzat, hanyados nagysagrendjének meghatarozasahoz, a szamolas
ellendrzéséhez.



FOGALMAK
visszaszorzas

Javasolt tevékenységek

— hianyos irasbeli szorzasban, osztasban a hidnyz6 szamjegyek megtalalasa;

— firasbeli miiveletekben szerepld szamjegyek sorsoldsa dobokockaval; a dobott értékek tetszdleges helyi
értékre irhatdk; az nyer, aki a legnagyobb, legkisebb vagy adott célszamhoz legkozelebbi eredményt tudja
kiszamolni a felirt szamaibdl;

— érdekes szamolasok.

TEMAKOR: Tortrészek

ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tevékenységekkel megjelenit egységtorteket €s azok tobbszoroseit kiillonféle mennyiségek és tobbféle
egysegvalasztas esetén;

— akirakést, a mérést és a rajzot mint modellt hasznalja a tortrészek dsszehasonlitasara.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az egész egyenld részekre osztdsa, az egységtortek értelmezése, megnevezése (példaul: 1 Ketted)
kiilonféle mennyiségeken kiilonféle tevékenységekkel (példaul: méréssel, papirhajtogatassal, szinezéssel);

— Az egységtortek tobbszordseinek eldallitasa, értelmezése, megnevezése (példaul: 2 harmad) kiilonféle
mennyiségeken kiilonféle tevékenységekkel, tobbféle egységvalasztassal,

— Egészek és tortrészek kirakasa, megjelenitése mas tortrészekkel;

— Tortrészekkel abrazolt tortek tapasztalati 6sszehasonlitasa, egyenldk keresése.

FOGALMAK
egeész, tortrész, egységtort

Javasolt tevékenységek

— 1 ketted, 1 negyed, 1 nyolcad eléallitasa felezésekkel papirhajtogatassal;

— 1 harmad, 1 hatod, papircsik hajtogatasaval;

— tortrészek kirakésa szines rudakkal az egész valtoztatasaval is;

— tortrészek szinezése, kirakdsa mozaiklapokkal (szabalyos hatszdg, trapéz, rombusz, haromszog);
— memoriajaték kiilonféleképpen dbrazolt tortrészekkel,

— pizzaosztés: kiilonb6z6 szinli papirtdnyérok dsszecsusztatasa, forgatasa.

TEMAKOR: Negativ szamok

ORASZAM: 3 dra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— anegativ egész szamokat iranyitott mennyiségként homérséklet €s hianyként (adossag) értelmezi;

— nagysag szerint 6sszehasonlitja a természetes szamokat €s a negativ egész szamokat a hasznalt modellen
beliil.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— az,elott” és ,,utan” térbeli és id6beli értelmezése



tapasztalatszerzés irdnyitott mennyiségekrdl a térben az ,alatta” és ,.felette” értelmezése a sikon ¢és a
térben;

hémérséklet mérése, hdméré leolvasasa (levegd, folyadék);

hémérémodell hasznalata;

tapasztalatszerzés a vagyon, készpénz és addssag kapcsolatairdl kirakasokkal, rajzos feladatokkal és
diagramon val6 abrazolassal,

a negativ szam megjelenitése kiilonb6zo tevékenységek soran;

konkrét helyzetben a mennyiségek 6sszehasonlitasa, dontés a mennyiségek ndvekedésérol, csokkenésérol,
megmaradasarol.

FOGALMAK
pozitiv, negativ

Javasolt tevékenységek

sajat idévonal készitése;

magyarorszag térképen tengerszinthez mért magassadgok leolvasasa;

fagypont alatti hdmérsékletek mérése;

hémérémodelljiikon hémérsékletet megjelenitése;

,»(Gazdalkodj okosan™ jaték roviditett valtozatban készpénzzel és adossageédulakkal.

TEMAKOR: Alkotas térben és sikon
ORASZAM: 12 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

szabadon épit, kirak format, mintat adott testekbdl, siklapokbol;

minta alapjan létrehoz térbeli, sikbeli alkotasokat;

sormintat, sikmintat felismer, folytat;

alkotasaban koveti az adott feltételeket;

sikidomokat hoz létre kiilonféle eszkozok segitségével;

alaklemezt, vonalzot, korzot hasznal alkotaskor;

szimmetrikus alakzatokat hoz létre térben, sikban kiilonb6z6 eszkozokkel; felismeri a szimmetriat
valdsagos dolgokon, sikbeli alakzatokon;

megfogalmazza az alkotasai kozti kiillonbozdséget.

FEJLESZTESI FELADATOK KES ISMERETEK

épitések térbeli épitdelemekbdl, testekbdl, lapokbol, testhalokbol, élvazépitdkbol szabadon, masolassal,
megadott feltétel szerint;

téglatestek alkotasa adott feltételek szerint;

épitések és alkotdsok, alaprajzok, nézetek, egyszeriibb esetekben,;

sikbeli alkotasok szabadon, masolassal, megadott feltétel szerintAlaklemez, vonalzé és korzd helyes
hasznalatanak gyakorlasa jatékos feladatok soran;

sokszogek eldallitdsa nyirassal, hajtogatassal, palcikékkal, gumikarika kifeszitésével, vonalzds rajzolassal
adott feltételek szerint;

sormintak, teriildmintak kirakésa, folytatasa, tervezése sikban, térben, a szimmetridk megfigyelése;
szimmetrikus alakzatok létrehozéasa térben és sikban épitéssel, kirakassal, nyirassal, hajtogatéssal,
festéssel, és a szimmetria meglétének ellendrzése valasztott modszerrel,



adott feltételeknek megfelel6 minél tobb alakzat, minta eldallitasa, az 6sszes lehetséges alkotés keresése,
az alakzatok megkiilonboztetése, jellemz6 tulajdonsagok kiemelése.

FOGALMAK
Nincs 1j fogalom.

Javasolt tevékenységek

¢épités szines rudakbol, épitdkockakbol, dobozokbdl nézetek, alaprajzok alapjan;

feltételek, mintak alapjan kirakasok mozaiklapokbol, logikai készlet elemeibdl;

rovid ideig latott képrél masolat készitése a vizualis memoria fejlesztésére;

a tanulok korben iilnek; mindenki egy nézdpontbol latja a kdzépre helyezett épitményt; a szoban kérhetd
¢s adhato informdaciok alapjan mindenki megépiti az épitményt, vagy alaprajzot készit hozza;

geometriai fejtorok, példaul tangram, gyufarejtvények.

TEMAKOR: Alakzatok geometriai tulajdonsagai
ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megkiilonboztet, azonosit egyedi, konkrét latott, hallott, tapintassal érzékelhetd targyakat,

személyek, targyak, dolgok, szavak, szamok koziil kivalogatja az adott tulajdonsaggal rendelkezd 0sszes
elemet;

két meghatarozott tulajdonsag egyszerre torténd figyelembevételével szétvalogat adott elemeket
szétvalogatja szabadon valasztott vagy meghatarozott geometriai tulajdonsagok szerint testeket,
sikidomokat;

megfigyeli az alakzatok k6z0s és eltérd tulajdonsagat, megfelel cimkéket talal a halmazoknak
megnevezi a tevékenységei soran eldallitott, valogatasai soran eldkeriil6 alakzatokon megfigyelt
tulajdonsagokat;

megnevezi a haromszogeket, négyszogeket, koroket;

megkiilonboztet tikkrosen szimmetrikus és tikkrosen nem szimmetrikus sikbeli alakzatokat;
megszamlalja az egyszeri szdgletes test lapjait;

felismeri a téglatest lapjainak alakjat, éleket, csticsokat;

tudja a téglalap oldalainak és cstucsainak szamat

megmutatja a téglalap azonos hosszusagu oldalait €s elhelyezkedésiiket, megmutatja és megszamlalja a
téglalap atloit €s szimmetriatengelyeit;

megfigyeli a négyzet, mint specialis téglalap tulajdonséagait;

megnevezi megfigyelt tulajdonsagai alapjan a téglatestet, kockat, téglalapot, négyzetet;

megfigyelt tulajdonsagaival jellemzi a létrehozott sikbeli és térbeli alkotast, mintazatot.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

valogatasok eldallitott és gyiijtott testek kozott szabadon;

halmazokba rendezett testek, sikbeli alakzatok kozos tulajdonsagainak megfigyelése, halmazok
cimkézése;

testek, sikbeli alakzatok halmazokba rendezése k6zds tulajdonsag alapjan;

halmazba nem tartozo alakzatok keresése;

testek jellemzo tulajdonsagainak keresése;

sokszoglapok oldalainak, csticsainak megfigyelése;

sikbeli alakzatok jellemzd tulajdonsagainak keresése, megfigyelése, megnevezése;



a létrehozott sikbeli és térbeli alkotasok, mintazatok jellemzése megfigyelt tulajdonsagaikkal;
kornyezetiikbdl gytijtott testek kozill a téglatestek kivalogatasa;

eléallitott vagy megadott sokszogek jellemzése felismert tulajdonsagokkal,

sokszogek oldalainak ¢€s csucsainak megszamlalasa, oldalak Osszemérése hajtogatassal, szogek
Osszemérése egymasra illesztéssel,

derékszog eléallitasa elfordulassal, hajtogatassal, derékszognél kisebb, nagyobb szogek eldallitasa;
téglalap tulajdonsagainak megfigyelése: szogek, oldalak, szimmetria;

téglalap egyenld hossziisagh oldalainak keresése hajtogatassal;

négyzet kiemelése a téglalapok koziil oldalai és szimmetriai alapjan;

testek, sikbeli alakzatok jellemzése megfigyelt tulajdonsdgok alapjén;

téglatest egybevagoé lapjainak felismerése;

kocka kiemelése a téglatestek koziil élek, lapok alapjan.

FOGALMAK
lap, ¢€l, téglatest, kocka, szog, derékszog

Javasolt tevékenységek

barkochbazas a teremben 1év6 targyak geometriai tulajdonsagai alapjan;

egyszerl szogletes testek épitése palcikakbol és gyurmagolyokbol,

dobozok szétvagasa a test lapjainak és haldjanak vizsgalatahoz;

dobozok lapjainak leragasztasa kiilonboz6 szint papirokkal;

,.E16kép” alkotasa csoportban, példaul kocka, téglatest, gila megjelenités;

sokszogek kifeszitése befbttes gumival szoges tablan; a kifeszitett alakzatok vizsgélata,

»dajat testen jelenits meg derékszoget!”, példaul ujjak, kar, 1ab, mérlegallas;

derékszog hajtogatasa szabalytalan alaku papirbdl;

gyurmabdl vagy agyagbol késziilt téglatest szeletelése tigy, hogy téglatesteket kapjunk; gy, hogy ne
kapjunk téglatesteket; tigy, hogy kockat is kapjunk; kocka szeletelése tigy, hogy téglatesteket kapjunk.

TEMAKOR: Transzformaciok
ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tapasztalattal rendelkezik mozgassal, kirakassal a tiikorkép eléallitasarol;

szimmetrikus alakzatokat hoz létre térben, sikban kiilonb6z6 eszkozokkel; felismeri a szimmetriat
valosagos dolgokon, sikbeli alakzatokon;

megépiti, kirakja, megrajzolja alakzat tiikorképét

ellendrzi a tiikkr6zés helyességét tiikkor vagy masolopapir segitségével;

koveti a sormintaban vagy a sikmintaban 1év6 szimmetriat;

sikban az eredetihez hasonlé sikidomokat, térben testeket alkot nagyitott vagy kicsinyitett elemekbdl; az
eredetihez hasonl6 sikidomokat rajzol halon.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

szimmetridk, tiikorképek megfigyelése a természetes és az épitett kornyezetben térben és sikban;
targyak, épitmények, képek tiikkorképének megfigyelése térben, sikban tiikor segitségével;

tiilkorkép megépitése térben; tiikros és nem tiikros formak 1étrehozésa, a kapott alakzat ellenérzése tiikor
segitségével,



— sikbeli alakzatok tiikortengelyeinek keresése tiikorrel, hajtogatassal,

— tiikorkép alkotésa kiillonb6zo eszkozokkel sikban; tiikrds és nem tiikros alakzatok 1étrehozésa; ellendrzés
tiikkorrel, masolopapirral,

— formak eltoldsa a sikban; az eltolt alakzat 6sszehasonlitasa a tiikrozéssel keletkez6 alakzattal; ellendrzés
masoldpapirral,;

— térben, sikban az eredetihez hasonl¢ testek, sikidomok alkotdsa nagyitott vagy kicsinyitett elemekkel;

— jatékok, tevékenységek soran alakzatok elforgatott, eltolt, tiikkros képeinek felismerése a sikban és a térben.

FOGALMAK
szimmetria, nagyitas, kicsinyités

Javasolt tevékenységek

— tiikorkép rajzolas toparti képen;

— titkosirés tiikorirassal, a titkos lizenet megfejtése;

— Minta rajzolasa, festése papirhajtassal szimmetria eléallitasa,

— tengelyesen szimmetrikus alakzat kiegészitése;

— pontracsra, négyzetracsra rajzolt dbra kétszeresére nagyitasa, felére kicsinyitése.

TEMAKOR: Tajékozodas térben és sikon

ORASZAM: 3 6ra

A témakor tartalma tovabbi tanorakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— helyesen hasznalja az iranyokat és tavolsagokat jelold kifejezéseket térben és sikon;

— t4jékozodik lakohelyén, bejart terepen: bejart utvonalon visszataldl adott helyre, adott utca és hazszam
alapjan megtalal hazat;

— térképen, négyzethalon megtalal pontot két adat segitségével.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— iranyokat, tavolsagokat jelol6 szavak hasznalata térben és sikban;

— irany és allas megfigyelése, kovetése sikbeli alakzatok és mozgatasok soran;

— téri tajékozodast segitd jatékok, tevékenységek;

— utvonalak bejarasa oda-vissza, térbeli viszonyokat kifejez6 szavak segitségével,

— utvonal bejarasanak iranyitasa térbeli viszonyokat kifejezd szavak segitségével;

— térbeli és sikbeli elhelyezkedést kifejezd szavak hasznalata tevékenységekben és jatékos szituaciokban;

— t4jékozodas lakohelyen, bejart terepen: bejart Gitvonalon visszataldlas adott helyre; adott utca és hazszam
alapjan haz megtalélésa;

— egyszerl térképek készitése;

— t4jékozo6das négyzethalon, térképen.

FOGALMAK
négyzethalo, térkép

Javasolt tevékenységek

— utvonal bejarasa sikbeli labirintusokban tars irdnyitasaval;

— jaték irdnyok ¢€s tavolsagok megadasaval, melynek sordn kiilonb6z6 formak rajzolddnak ki a négyzethalon,
példaul 2 1épés fel, 3 1épés balra...;

— négyzethaldra rajzolt minta alapjan a vonalvezetés diktalasa tarsnak;



Kincskeresés utasitasok alapjan;

kincskeresés térkép alapjan;

térkép készitése tanteremrol, iskolaudvarrol, utvonalakrol;
,»lorpedd”, ,,Telefonos”, ,,Vonalvezetds™ jaték.

TEMAKOR: Osszefiiggések, kapcsolatok, szabalyszeriiségek felismerése
ORASZAM: 9 6ra
A témakor tartalma tovabbi tanorakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

részt vesz memoriajatékokban kiilonféle tulajdonsagok szerinti parok keresésében,;

megfogalmazza a személyek, targyak, dolgok, idépontok, szdmok, testek, siklapok kozotti egyszerii
viszonyokat, kapcsolatokat;

érti a problémakban szerepld adatok viszonyat;

segitséggel megfogalmazza a felismert Osszefiiggéseket;

Osszefiiggéseket keres sorozatok elemei kozott;

megadott szabaly szerint sorozatot alkot; megértett probléma értelmezéséhez, megolddsdhoz sorozatot,
tablazatot allit el6 modellként;

targyakkal, logikai készletek elemeivel kirakott periodikus sorozatokat folytat;

felsorolja az évszakokat, honapokat, napokat, napszakokat egymas utan, tetszéleges kezddponttol is;
ismert miiveletekkel alkotott sorozat, tdblazat szabalyat felismeri; ismert szabaly szerint megkezdett
sorozatot, tdblazatot helyesen, 6nalldan folytat;

targyakkal, szdmokkal kapcsolatos gépjatékhoz szabalyt alkot; felismeri az egyszer(i gép megforditasaval
nyert gép szabalyat;

a sorozatban, tablazatban, gépjatékokban felismert Osszefiiggést megfogalmazza sajat szavaival,
nyiljeloléssel vagy nyitott mondattal.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

személyek, targyak, dolgok, szdmok, testek, siklapok kozott megjelend kapcsolatok megfigyelése,
felfedezése, megnevezése;

szamparok, szdmharmasok kozotti kapcesolatok felfedezése, jellemzése;

valtoz6 helyzetek megfigyelése, a valtozas jelolése nyillal;

targyakkal, logikai készletek elemeivel kirakott periodikus sorozatok folytatésa;

az évszakok, honapok, napok elsorolasa egymas utdn tetszéleges kezd6pontbol,

ismert miiveletekkel alkotott sorozat szabalyanak felismerése;

megkezdett sorozat folytatdsa a felismert szabaly szerint mindkét iranyba;

sorozat szabalyanak megfogalmazasa, egyszeriibb esetben jelekkel is (példaul: nyiljeldléssel vagy nyitott
mondattal);

gépjatekok kiilonféle elemekkel (példaul: targyak, szamok, alakzatok);

gépjatékhoz szabaly alkotadsa; az egyszerii gép szabalydnak megforditasaval nyert gép szabalyanak
felismerése;

szabalyjatékokban az elemparok, elemharmasok megjelenitése tablazatban;

szabalyjatékok soran a felismert kapcsolat alapjan tovabbi elemparok, elemharmasok létrehozésa;
tablazatokban, gépjatékokban a felismert 0sszefiiggések megfogalmazasa, egyszeriibb esetekben jelekkel
is (példaul: nyiljeloléssel vagy nyitott mondattal);



— mMmegértett probléma értelmezéséhez, megolddsahoz sorozat, tablazat, esetleg nyildiagram alkotasa
modellként.

FOGALMAK
tablazat, nyitott mondat

Javasolt tevékenységek

— sormintak keresése kornyezetiinkben, példaul épiileteken, népviseleten;

— periodikusan ismétlodo tevékenységek, példaul ki mosogat 5 nap mulva,

— Szamok, alakzatok kozotti kapcesolatok megfigyelése ramutatassal, példaul mindenki mutasson arra, akinek
ugyanannyi tizese van; akinek nagyobb a keriilete; a mutatds lejegyzése nyilakkal; a lejegyzett abra
megfigyelése;

- ,,Gépes jatékok™ egyvaltozos, kétvaltozos, forditott gépekkel szamokkal, formakkal, szavakkal.

TEMAKOR: Adatok megfigyelése

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— adatokat gy(ijt a kornyezetében;

— adatokat rogzit késébbi elemzés céljabol;

— gyljtott adatokat tablazatba rendez, diagramon abrazol,

— adatokat gytijt ki tdblazatbol, adatokat olvas le diagramrol;
— jellemzi a latott diagramot.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— mindségi és mennyiségi tulajdonsaggal kapcsolatos adatok megfigyelése, gylijtése, rogzitése tanitoi
segitséggel,

— adatgyljtés vasarlassal kapcsolatban;

— mért adatok lejegyzése;

—  kozos tevékenységek soran szerzett adatok alapjan egyszerti diagram készitése sikban;

— egyszer diagramrol adatok, 6sszefiiggések leolvasasa;

— az Osszes adat egyiittes jellemzdinek megfigyelése, példaul egyenld adatok, legkisebb, legnagyobb
kivalasztasa.

FOGALMAK
adat, diagram

Javasolt tevékenységek

— mérések testnevelésoran, példaul idéeredmények, kislabdadobas hossza, tavolugras hossza; eredmények
rogzitése; abrazolasa kozosen;

— piacon tobb arusnél ugyanazon termék aranak 6sszehasonlitasa;

— akirakott vagy rajzolt diagramok alapjan felismerés, azonositas.

TEMAKOR: Valo6szintiségi gondolkodas
ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:



részt vesz olyan jatékokban, kisérletekben, melyekben a véletlen szerepet jatszik;

tapasztalatai alapjan kiilonbséget tesz a ,,biztos”, ,,lehetetlen”, ,lehetséges, de nem biztos” események
kozott;

megitéli a ,,biztos”, ,lehetetlen”, ,lehetséges, de nem biztos” eseményekkel kapcsolatos allitasok
igazsagat;

tapasztalatai alapjan tippet fogalmaz meg arrél, hogy két esemény koziil melyik esemény valosziniibb
Osszeszamlalja az egyes kimenetelek elofordulasait olyan egyszeri jatékokban, kisérletekben,
amelyekben a véletlen szerepet jatszik;

a valoszinliségi jatékokban, kisérletekben megfogalmazott elozetes sejtését, tippjét 0sszeveti a megfigyelt
eléfordulasokkal.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

részvétel valoszinliségi jatékokban; intuitiv esélylatolgatas, tippek megfogalmazésa;

események megfigyelése valdsziniiségi kisérletekben;

valoszinliségi jatékok soran stratégidk alakitasa, kiprobalésa, értékelése;

,»biztos”, ,lehetséges, de nem biztos”, ,,lehetetlen” események megkiilonboztetése;

véletlen események gyakorisaganak Osszeszamlaldsa, abrazolasa kiillonféle modszerekkel: strigulazassal,
diagrammal, tablazatba rogzitéssel,

véletlen események eléforduldsainak vizsgalata, a kimenetelek szamanak Osszehasonlitdsa az eldzetes
tippekkel, magyarazatok keresése;

a ,,biztos” és ,lehetetlen” cafolata ellenpélda mutatasaval.

FOGALMAK
Nincs uj fogalom.

Javasolt tevékenységek

jaték eseménykartyakkal a ,biztos”, ,lehetséges, de nem biztos”, ,lchetetlen” események
megkiilonboztetésére, események gyakorisdganak megfigyelésére csoportmunkdban: valdszinliségi
kisérlethez tartozd eseményeket irunk kartyakra; kiosztjuk; elvégezziik a kisérletet, mindenki ratesz egy
zsetont arra a kartydjara, amelyikre irt esemény bekovetkezett; a kisérletek végén elemzés, példaul a
kisérlet: 3 korongot feldobunk; események: mindharom kék; tobb a kék, mint a piros; nincs piros; van kék;
van két egyforma szin; egyik szinbdl sincs legalabb kettd; elemzés: ,,Melyik a jo kartya, melyik rossz,
melyiket valasztanad?”

jaték eseménykartyakkal gyakorisag becslésére: mindenki el6tt ott van minden eseménykartya, amelyekre
a jaték elején a jatékosok tetszés szerint kiraknak 10-10 zsetont; sorban végezziik a kisérleteket; amelyik
kartyan 1évo esemény bekdvetkezett, arrol a kartyarol levehet a jatékos egy zsetont; az gydz, akinek a
kartyairdl leghamarabb elfogynak a zsetonok;

valdszintiségi kisérlet nem kocka alaki doboz feldobasaval: tippelés, 20 kisérletb6l melyik lapjara
hanyszor esik; ellendrzés a kisérletek elvégzésével,

10 korongot feldobunk, szdmegyenesen a 0-bol indulva annyit 1épilink pozitiv irdnyba, ahany pirosat
dobtunk, majd innen annyit negativ irdnyba, ahany kéket; tippeld meg, hova jutsz; valassz 4 szdmkartyat,
nyersz, ha ezek egyikére jutsz;

jaték szamkorongokkal: 3 korong piros és kék oldalara is szamokat irtunk; feldobjuk egyszerre a 3
korongot; kartydkra eseményeket irunk a szamok tulajdonsdgai alapjan, a dobott szamok Osszegére,
szorzatara vonatkozo6 tulajdonsagokkal; figyeljiilk meg, van-e lehetetlen, van-e biztos esemény; tippeljiink
az események gyakorisagara, példaul szorzatuk paros; nincs kozte kétjegyt,



gyerekek alkotta gyakorisdgi diagram: két kockaval dobunk, és nézziikk a dobott szamok Osszegét; a
gyerekek sorban egymads mellett dllnak, mindenkinek a kezében egy szam van 1 és 13 kozott; akinek a
szama a két kockéaval dobott szdmok Osszege, eldre 1ép egyet,

folyon atkelés gyakorisag becslésére: rakj ki 10 korongot az 1-13 szamokhoz a foly6 egyik partjara; két
kockéval dobunk, a dobott szamok 0sszegétdl egy korong atkelhet a folyon; az gydz, akinek eldszor
atmegy az 0sszes korongja.

A fejlesztés vart eredményei a 3. évfolyam végén

Gondolkoddsi és megismerési modszerek

Adott tulajdonsagt elemek megkiilonboztetése, azonositasa halmazba rendezése.

Halmazba tartozé elemek kozos tulajdonsaganak felismerése, megnevezése. Ertelemszertien hasznalja:
’mindegyik”,” nem mindegyik”, ,,van koztiik”, ,,egyik sem” szavakat.

Helyesen hasznalja a logikai ,,nem”, ,,és” szavakat, rokonértelmii jelentéseit.

Annak eldontése, hogy egy elem beletartozik-e egy adott halmazba.

A valtozas értelmezése egyszerii matematikai tartalmi szovegben.

Két meghatarozott tulajdonsag figyelembevételével szétvalogat adott elemeket.

Tevékenysége soran felmeriilé probléma helyzetet felismer, arra megoldast keres, megold, ellendriz.

Szamtan, algebra

Szamok irasa, olvasasa 1000-es szamkorben.

Természetes szamok nagysag szerinti 6sszehasonlitasa, sorba rendezése 1000-es szamkdrben.
Megtalalja a szamok helyét, kozelitd helyét egyszerii szamegyenesen.

Szamok egyes, tizes, szazas szomszédjainak megallapitasa.

Erti a szamok szamjegyeinek helyi-, alaki-, valodi értékét.

Ismeri a robmai szamok koziil I, V, X jeleket.

Mennyiségek kozotti sszefiiggések észrevétele tevekenységekben.

Erti a tobb, kevesebb, ugyanannyi relaciokat.

A matematika kiilonbozd tertiletein az €sszerii becslés €s a kerekités alkalmazasa.

Helyesen értelmezi ezres szamkorben a négy alapmiiveletet, helyesen hasznalja a miiveletek jeleit.
Fejben pontosan dsszead és kivon 100-as szamkorben, emlékezetbdl tudja a szorzo, és bennfoglald
tablat.

Szamolasi algoritmus ismerete és alkalmazasa nagyobb szamokkal (nagyegyszeregy).

Osszeg, kiilonbség, szorzat, hanyados fogalméanak ismerete. Miiveletek tulajdonsagainak, tagok, illetve
tényezok felcserélhetéségének alkalmazasa. Miiveleti sorrend ismerete, alkalmazasa.

Héromjegyli szamok 0sszeadasa, kivonasa, szorzas, egyjegyl szammal irasban.

Miiveletek ellendrzési modszereinek ismerete €s alkalmazasa.

Szoveges feladatokban értelmezi, megjeleniti a feladatban megfogalmazott szituaciot. Tevékenység,
abrarajz segitségével megold egyszeri, kdvetkeztetéses szoveges feladatokat. Adatot gytijt, szoveghez
matematikai modellt kapcsol, megold, ellendriz, valaszt fogalmaz meg.

Negativ egész szamok értelmezése a mindennapi €letben (hdmérseklet).

Tevékenységekkel megjelenit egységtorteket és azok tobbszoroseit.

Tobbszoros, 0szto, oszthatd, maradék fogalméanak ismerete.

Osszefiiggések, fiiggvények, sorozatok

Szabalyfelismerés, szabalykovetés. Novekvo és csokkend szamsorozatok felismerése, készitése,
folytatésa.

—  Osszefiiggések keresése az egyszerii sorozatok elemei kdzott.



— A szabaly megfogalmazasa egyszerti formaban, a hianyzo elemek potlasa.
— Tablazat kiegészitése felismert szabaly alapjan.

Geometria

— Szabadon ¢és minta alapjan épit, kirak, Iétrehoz térbeli, sikbeli alkotasokat. Sormintat felismer, folytat.

— Haromszog, négyszog, kor megnevezése. Négyzet, téglalap, sokszog 1étrehozéasa egyszerii
modszerekkel, felismerésiik, jellemzoik.

— Tudja a téglalap oldalainak és cstcsainak szamat, megmutatja az azonos hosszusagu oldalakat.

— A test és a sikidom kozotti kiilonbség megértése.

— Kocka, téglatest, felismerése, 1étrehozasa, jellemzoi.

—  Megkiilonboztet tiikros és nem tiikros alakzatokat. szimmetrikus alakzatokat hoz létre hajtogatassal,
nyirassal, rajzzal, szinezéssel.

— Négyzet, téglalap keriilete.

— Megbecsiil, mér alkalmi és szabvanyos mértékegységekkel. Hosszisag, tdvolsag, tomeg ¢€s id6 mérése
(egyszerli gyakorlati példak).

— Helyesen hasznalja a szabvanyegységeket: mm, cm, dm, m, ml, cl, dl, 1, g, dkg, kg, ora, perc,
masodperc, nap, hét, honap, év.

—  Osszeveti azonos egységgel mért mennyiség és mérészama nagysagat, kiilonbdzo egységkkel valo
méréskor a mérdszamot.

— Ismer a teriilet és keriilet mérésére iranyul6 tevékenységeket. Teriiletet mér lefedéssel vagy
darabolassal.

— Tanari segitséggel az életkoranak megfeleld oktatasi célu rajzold programok hasznalata.

Valosziniiség, statisztika

— Részt vesz olyan jatékokban, ahol a véletlen szerepet jatszik.

— Adatokat tetszéleges vagy megadott modszerrel 6sszeszamol.

— Tapasztalatai alapjan kiilonbséget tesz, a ,,biztos”, ,,lehet, de nem biztos”, ,,lehetetlen” események
kozott. Tippet fogalmaz meg, megitéli az eseményekkel kapcsolatos allitdsok igazsagat, dsszeveti az
el6fordulassal.

Informatikai ismeretek

— Tanari segitséggel az ¢életkoranak megfeleld oktatasi célu programok hasznalata.
— Egylittm{ikddés interaktiv tdbla hasznalatanal.
— Informatikai eszkdzokkel torténd problémamegoldés gyakorlasa.



4. EVFOLYAM

TEMAKOR: Valogatas, halmazok alkotasa, vizsgalata
JAVASOLT ORASZAM: 6 6ra
A témakor tartalma tovabbi tanorakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tudatosan emlékezetébe vési az észlelt targyakat, személyeket, dolgokat, €s ezek jellemzd tulajdonsagait,
elrendezését, helyzetét;

valogatasokat végez sajat szempont szerint személyek, targyak, dolgok, szamok kozott;

felismeri a masok valogatasaban egyiivé keriild dolgok k6zds €s a kiilonvalogatottak eltérd tulajdonsagat;
személyek, targyak, dolgok, szavak, szamok koziil kivalogatja az adott tulajdonsaggal rendelkezd Osszes
elemet;

megnevezi egy adott tulajdonsag szerint ki nem valogatott elemek k6zds tulajdonsagat a tulajdonsag
tagadasaval;

halmazdbran is elhelyez elemeket adott cimkék szerint;

adott, cimkékkel ellatott halmazabran elhelyezett elemekrdl eldonti, hogy a megfeleld helyre kertiltek-e;
a hibas elhelyezést javitja;

talal megfeleld cimkéket halmazokba rendezett elemekhez;

megfogalmaz adott halmazra vonatkozé allitasokat; értelemszertien hasznalja a ,,mindegyik”, ,,nem
mindegyik”, ,,van koztiik...”, ,,egyik sem...” és a veliik rokon jelentésii szavakat;

két szempontot is figyelembe vesz egyidejiileg;

két meghatarozott tulajdonsag egyszerre torténd figyelembevételével szétvalogat adott elemeket:
targyakat, személyeket, szavakat, szamokat, alakzatokat;

megfogalmazza a halmazabra egyes részeibe keriild elemek k6zos, meghatarozoé tulajdonsagat; helyesen
hasznélja a logikai ,,nem” és a logikai ,,&s” szavakat, valamint a veliik azonos értelmii kifejezéseket;
megitéli, hogy adott halmazra vonatkoz6 allitas igaz-e vagy hamis;

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanuldsa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Elkezdett valogatasok esetén az elemek kozos tulajdonsdganak felismerése, a valogatas szempontjanak
megfogalmazasa; cimkézés, a felismert szempont alapjan a valogatés folytatasa,

Halmazok képzése tagadd formaban megfogalmazott tulajdonsag szerint, példaul nem kor,
Vilogatasok kétszer kétfelé (két szempont szerint) targyi tevékenységgel; az egy helyre keriilé elemek
ko6z6s, meghatarozo tulajdonsagainak keresése, értése: a logikai ,,nem” és a logikai ,,&s”;

Elemek elhelyezése halmazabraban, a halmazabra egyes részeinek jellemzése, példaul piros, de nem
haromszdg; se nem piros, se nem haromszdog;

A kétszer kétfelé (két szempont szerint) valogatas abrazolasa Venn-diagramon;

Konkrét halmazok kdzos rész€bdl elemek felsorolasa,

Két szempont egyidejii figyelembevétele, példaul: haromjegytli €s szdmjegyeinek Osszege 8; tiikkrds €s
négy szoge van;

A logikai ,,és” helyes hasznalata két halmaz kozos részének jellemzésére;

Interaktiv oktatoprogramok alkalmazésa.



FOGALMAK
logikai ,,nem”, logikai ,,és”

Javasolt tevékenységek

Barkochba jaték kiilonféle logikai készleteken tobbféle szabaly szerint, példaul egyszerti barkochba,
forditott barkochba, barkochba két elem egyszerre torténd kitaldlasara, kapcsolati barkochba; ezek
mindegyikének kiprobalasa hazudosan is;

Jaték, készitett 3, 4 abras kartyakészlettel, tananyaghoz igazitott tartalommal,

Jaték logikai kartyacsomaggal,

,,Orszag, varos” jaték szamokkal: egy-egy oszlopnak egy-egy szamtulajdonsag felel meg; sorsolt
szamjegyekbdl az oszlopoknak megfeleld tulajdonsagia szamok eldallitasa;

»Kapuor” utvalaszto jaték két kapudrrel,

,,Ki jut a varba?” jaték;

Jaték logikai lapokkal;

Tanulok, targyak valogatdsa két tulajdonsag szerint két kiilon hulahoppkarikdba, mindkét
tulajdonsaggal rendelkezé elemek helyének keresése, tanuloi oOtlet alapjan a hulahoppkarikak
Osszehuzasa (metszetképzeés),

Targyak, képek, alakzatok, szdmok valogatasa két tulajdonsag szerint papirlapra és madzagkarikdba,
mindkét tulajdonsaggal rendelkezd elemek helyének keresése, a papirlappal és a madzagkarikéaval
metszetképzés.

TEMAKOR: Rendszerezés, rendszerképzés
JAVASOLT ORASZAM: 10 6ra
A témakor tartalma tovabbi tanorakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

adott elemeket elrendez valasztott és megadott szempont szerint is;

sorba rendezett elemek koz¢ elhelyez tovabbi elemeket a felismert szempont szerint;

két, harom szempont szerint elrendez adott elemeket tobbféleképpen is; segédeszkozként hasznalja a
tablazatos elrendezést €s a fadiagramot;

megkeresi egyszerll esetekben a két, harom feltételnek megfeleld osszes elemet, alkotast;
megfogalmazza a rendezés felismert szempontjait;

megkeresi két, harom szempont szerint teljes rendszert alkoto, legfeljebb 48 elemil készlet hidnyzo
elemeit, felismeri az elemek altal meghatarozott rendszert;

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanuldsa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A vélogatas, osztalyozas, rendszerezés alkalmazasa mas tantargyak tanuldsakor;

Alkalmilag osszeallitott készletek és kiilonféle teljes logikai készletek elemeinek egy vagy tobb
szempont szerinti valogatdsa, rendszerezése tevékenységgel, mozgassal,

Adott halmaz elemeinek rendszerezése megadott szempont szerint, kiilonb6z6 mddszerekkel, példaul:
tablazat, fadiagram, agrajz;

Teljes rendszert alkotd legfeljebb 48 elemnél a hidny felismerése a rendszerezés elvégzése utan;

Az Osszes, a feltételeknek megfeleld alkotéds felsoroldsa egyszerii esetekben: 2-3 feltétel esetén, kis
elemszamu problémanal;

Interaktiv oktatoprogramok alkalmazasa.



Javasolt tevékenységek

Logikai lapokbol ,,kigyd” készitése, a szomszédos elemek kozott 1-2-3-4 eltérd tulajdonsaggal
,Kiralyos jaték” logikai lapokkal;

Logikai készlet elemeinek korberakasa egy kiilonbséggel;

Két elem kozott tovabbi elemek segitségével ttvonal épitése a szomszédos elemekre vonatkozo6 feltétel
alapjan;

3x3-as, 4x4-es tablazatba elemek rendezése feltételek alapjan, példaul legyen kozos tulajdonsag
soronként; lerakott elemek atrendezése; hianyzo elemek potlasa;

Uthaldzaton vald végighaladas: az elagazasokba ttjelz6 tablakat rakunk a logikai készlet elemeinek
tulajdonsagai szerint; az ithaldzatot a gyerekek végigjarjak keziikben egy logikai elemmel; a megfeleld
helyre kell érkezniiik; az uthalozatot lerajzoljak agrajzként, a sajat utvonalukat jelolik;

,Elvitte a szarka” jaték, hianyzé elemek megtalalasa;

Logikai készlet elemeibdl feltételeknek megfeleld Osszes elem kivalasztasa, agrajz kiegészitése,
alkotasa;

Sorba rendezds feladat: sorban mindenki rak egy 0j lehetdséget, példaul 2 piros, 2 kék gydngyot fiiz fel
fogpiszkalora, ugy, hogy szamit a sorrend; ha nem tud rakni, passzol, aki jot rakott, kap egy zsetont,
aki olyat rak, ami mar volt, visszaad egy zsetont; amikor mar senki sem tud rakni, kozdsen megbesz¢Elik,
hogy miért nincs tobb a kirakott elemek rendszerezésével,

Geometriai alkotdsok soran az adott feltételeknek megfelelé alkotasok gytjtése, rendszerezési
szempontok keresése tanitoi segitséggel, példaul tetromino elemeinek megalkotasa; 3%3-as pontracson
kiilonb6z6 haromszdgek alkotasa.

TEMAKOR: Allitasok
JAVASOLT ORASZAM: 8 Ora
A témakor tartalma tovabbi tanorakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megfogalmazza a halmazabra egyes részeibe keriild elemek k6zos, meghatarozoé tulajdonsagat; helyesen
hasznalja a logikai ,,nem” és a logikai ,,és” szavakat, valamint a veliik azonos értelmii kifejezéseket;

hidnyos allitasokat igazza tevo elemeket valogat megadott alaphalmazbdl;

egy allitasrol ismeretei alapjan eldonti, hogy igaz vagy hamis;
ismeretei alapjan megfogalmaz 6nalldan is egyszert allitasokat;

példakat gyiijt konkrét tapasztalatai alapjan matematikai allitasok alatamasztéasara;

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanulasa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adott halmazra és egyes részeire vonatkozo allitdsok megfogalmazésa;

Halmazra és a halmaz részhalmazaira vonatkoz6 allitasok igazsdganak eldontése;

Igaz és hamis allitasok alatdmasztasara példak és ellenpéldak keresése, felsorolasa,

Személyekre, targyakra, formakra, szamokra vonatkozd hidnyos allitdsok kiegészitése igazza, nem
1gazza; kis elemszamu alaphalmazon az sszes igazza tevo elem, elempar megkeresése;

Lezart hianyos allitdsok igazsdganak megitélése;

Interaktiv oktatoprogramok alkalmazésa.

Javasolt tevékenységek

Jatékok (Telefonos, rontd, fiillentds) csoportban,;



Mondat kiegészitése, mely igazza teszi a mondatot, illetve amely hamissa;
,» Mastermind  jaték szinekkel és szamokkal.

TEMAKOR: Problémamegoldas
JAVASOLT ORASZAM: 10 éra
A témakor tartalma tovabbi tanorakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

hétkoznapi helyzetben felmeriilé problémat felismer, megoldast keres ra;

megfogalmazott problémat tevékenységgel, megjelenitéssel, atfogalmazassal értelmez;

az értelmezett problémat megoldja;

a problémamegoldas soran a sorrendben végzett tevékenységeket szlikség szerint visszafelé is elvégzi;
megoldasat értelmezi, ellenérzi;

kérdést tesz fel a megfogalmazott probléma kapcsan;

tevékenység, abrarajzolas segitségével megold egyszerii, kdvetkeztetéses szoveges feladatokat;

egy- és tobbszemélyes logikai jatékban dontéseit mérlegelve elére gondolkodik;

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanulésa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Hétkoznapi helyzetekben, tevékenységek soran felmeriild problémahelyzet felismerése, arra megoldés
keresése;

Tobblépéses cselekvéssor, milveletsor elvégzése visszafelé is;
Visszafelé gondolkodassal kovetkeztetéses feladatok megoldasa;
Egyszerti kovetkeztetéses szoveges feladatok megoldadsa, példaul: tevékenységgel, abrarajzoléssal,
szakaszos abrazolassal,;

Egyszerli gondolkodtatd, logikai feladatok megoldasanak keresése;

Egy- és tobbszemélyes logikai jatékban egy-két 1épéssel eldre tervezeés;
Tobbféle megoldasi mod keresése, a kiilonb6zo megoldasi modok értékelése;
Interaktiv oktatoprogramok alkalmazasa.

Fogalmak
Nincs uj fogalom.

Javasolt tevékenységek

A gyerekek hétkoznapi életével kapcsolatos informaciok gytijtése csoportokban, példaul menetrend,
nyitvatartasi id6, belépddijak, arak, étteremben étlap, boltban arak;

Adatok felhasznélasa csoportmunkaban, példaul plakat tervezéséhez; képzelt interju lejatszadsdhoz;
Kirandulas, kulturélis program (mizeum-, szinhazlatogatas) tervezése: utiterv, koltségek, iddbeosztas,
1smertetok;

Logikai rejtvények, torténetek;

,Gondoltam egy szamot”;

Nim jatékok;

Egyszerilibb tablas logikai, stratégiai jatékok; kartyajatékok;
Logikai rejtvények egyszeriibb feladvanyai, példaul: sudoku-variaciok, Gokigen Naname
(Labirintusépités), Kakuro (Szamkeresztrejtvény), Hashiwokakero (Hidépités), Grafilogika.



TEMAKOR: Szoveges feladatok megoldasa
JAVASOLT ORASZAM: 16 ora
A témakor tartalma tovabbi tanorakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

értelmezi, elképzeli, megjeleniti a szoveges feladatban megfogalmazott hétkdznapi szituaciot;
megkiilonbozteti a 1ényeges és a 1ényegtelen adatokat;

az értelmezett szoveges feladathoz hozzékapcsol jol megismert matematikai modellt;

a megvalasztott modellen beliil meghatarozza a keresett adatokat;

a modellben kapott megoldast értelmezi az eredeti problémara; arra vonatkoztatva ellendrzi a megoldast;
valaszt fogalmaz meg a felvetett kérdésre;

onalloan értelmezi a hallott, olvasott matematikai tartalmu szoveget;

nyelvi szempontbol megfeleld valaszt ad a feladatokban megjelend kérdésekre;

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanuldsa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adatok gytijtése, lényeges adatok kiemelése;

Kérdés értelmezése, keresend6 adatok azonositasa;

Adatok kiilonb6zd tipusainak megkiilonboztetése, példaul: felesleges, hidnyos;

Adatok ¢és azok kapcsolatainak megjelenitése valamilyen szimbolikus rajz, matematikai modell
segitségével, példaul miivelet, tdblazat, szakaszos abra, nyildiagram, halmazdbra, sorozat;
Ismeretlen adatok meghatarozasa a modellen beliil,

Egy-, kétlépéses alapmiiveletekkel leirhatd szoveges feladatok megoldasa;

Forditott szovegezésii feladatok értelmezése, megoldasa;

Megoldas értelmezése az eredeti problémara, ellendrzés;

Nyelvileg és matematikailag helyes valasz megfogalmazasa;

Szoveges feladatok alkotasa hétkdznapi szitudciokra, adott matematikai modellhez, szamfeladathoz;
Interaktiv oktatoprogramok alkalmazésa.

FOGALMAK
felesleges adat

Javasolt tevékenységek

Szétvagott szoveg egyes darabjainak értelmezése kiilon-kiilon, a darabok Osszerakésa és értelmezése;
»Mondd ugyanazt kicsit masképp, kicsit egyszerlibben”: szoveg atfogalmazasa (egyre egyszeriibb
alakra) lancban;

»Mi valtozott?” jaték mondatokkal: valtoztatunk egy szot, toldalékot vagy a szavak sorrendjét;
,» Valtozott-e a szoveg értelme?”;

»Egynyelvil szotar” jaték: szomagyarazat, esetleg a letakart (nem értett) szo6 jelentésének kitalalasa a
szovegkornyezetbdl;

Tobbféle modell koziil a megfeleldk kivalasztasa adott szoveges feladathoz;

,Feladatkiildés” szoveges feladatokkal: csoportonként adott helyzethez, képhez, modellhez szoveges
feladat alkotasa; a feladat tovabbaddsa masik csoportnak, ami visszakiildi a megoldast; a feladatirék
ellenorzik.



TEMAKOR: Szam és valosag kapcsolata
JAVASOLT ORASZAM: 8 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

Osszehasonlit véges halmazokat az elemek szama szerint;

ismeri két halmaz elemeinek kolcsondsen egyértelmii megfeleltetését (parositdsat) az elemszamok
szerinti §sszehasonlitasra;

helyesen alkalmazza a feladatokban a tobb, kevesebb, ugyanannyi fogalmakat 10 000-es szdmkorben;
helyesen érti és alkalmazza a feladatokban a ,,valamennyivel” t6bb, kevesebb fogalmakat;

érti és helyesen hasznalja a tobb, kevesebb, ugyanannyi reldciokat halmazok elemszamaval kapcsolatban,
valamint a kisebb, nagyobb, ugyanakkora relaciokat a megismert mennyiségekkel (hosszlisag, tomeg,
Urtartalom, 1do6, teriilet, pénz) kapcsolatban 10 000-es szamkorben;

helyesen hasznalja a mennyiségi viszonyokat kifejez6 szavakat, nyelvtani szerkezeteket;

megfeleld szokincset és jeleket haszndl mennyiségi viszonyok kifejezésére szoban €s irdsban

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanuldsa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Természetes szam darabszam, mér6szam és értékmérd tartalommal 10 000-es szamkorben;
Szamkorbovitések soran valdsadgos tapasztalatszerzés a nagyobb szamokrol konkrét szdmlalassal,
egyénileg és csoportosan végzett tevékenységekkel (pl. rizs, zsebkendd, palcika);

Tapasztalatszerzés nagy szamok mérdszamként valdo megjelenésérdl a valosagban;

Mennyiségek (hosszlisag, tomeg, teriilet, tirtartalom, 1d6, pénz) 6sszehasonlitdsa mérdszdmaik alapjan,
kisebb, nagyobb, ugyanakkora relaciok felismerése, megnevezése 10 000-es szdmkorben;

A természetes szamok korében a kisebb, nagyobb, egyenld kifejezések helyes hasznalata;
Mennyiségekre vonatkozo feladatokban a tobb, kevesebb, ugyanannyi fogalmak helyes hasznalata
10 000-es szamkorben;

A mennyiségi viszonyokat kifejez6 szavak, nyelvtani szerkezetek helyes hasznalata;

A mennyiségi viszonyokat kifejezé szimbolumok helyes hasznélata szoban és irasban;

Interaktiv oktatoprogramok alkalmazasa.

Fogalmak
Nincs 1) fogalom.

Javasolt tevékenységek

Alakzatok rajzolasa milliméterpapiron a vonalak mentén; ,,Hany kis négyzetbdl all a bekeritett rész?”’;
Kiilonb6zd szamok kivagasa milliméterpapirbol;

Mérések kiilonféle mértékegységekben, a mérés pontossaganak korlatai, sziikséges mértékegységek
érté megvalasztasa, példaul ,,Mit mivel és miben mérjiink?”; iskolas gyerekek tomegét grammban
mérni felesleges; fiizet hosszat érdemes lehet milliméterben megadni, de egy futopalya hosszat nem.



TEMAKOR: Szamlalas, becslés
JAVASOLT ORASZAM: 10 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megszamlal és leszamlal; adott (alkalmilag vélasztott vagy szabvanyos) egységgel meg- ¢és kimér a
10 000-es szamkorben; oda-vissza szamlal kerek tizesekkel, szazasokkal, ezresekkel;

— ismeri a kovetkezd becslési modszereket: kozelitd szamlalds, kozelitd mérés, mérés az egység
tobbszordsével; becslését finomitja jrabecsléssel,

— interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanulasa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szamlalasok egyesével, kerek tizesekkel, szazasokkal, ezresekkel oda-vissza 10 000-es szamkorben
eszkozokkel (példaul: hétkoznapi targyak, abakusz, pénz) és eszkdzok nélkiil;

— Tapasztalatszerzés darabszdmok, mennyiségek becslésével kapcsolatban 10 000-es szamkorben

— Becslés szerepének, korlatainak tudatositéasa;

— Becslési modszerek ismerete, kozelitd szamitas, kerekités, kozelités pontositasa, becslés finomitésa,
ujrabecslés valosagos dolgokkal, mennyiségekkel gyakorlati helyzetekben (példaul vasarlas),
szamitasok ellen6rzésekor;

— Becslések értékelése;

— Interaktiv oktatoprogramok alkalmazasa.

Fogalmak
Nincs 1) fogalom.

Javasolt tevékenységek
— Nagy szamok eléforduldsa mérészamként: 1épéshossz, rizsszemek szamossaga felezéses modszerrel,
1doéméreés;
— Eszkozokkel szamlalés: szoroban.

TEMAKOR: Szamok rendezése
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megtaldlja a szamok helyét, kozelitd helyét egyszeri szdmegyenesen, szamtablazatokban, a
szamegyenesnek ugyanahhoz a pontjdhoz rendeli a szamokat kiilonféle alakjukban a 10 000-es
szamkorben;

— megnevezi a 10 000-es szamkor szamainak egyes, tizes, szazas, ezres szomszédjait, tizesekre, szazasokra,
ezresekre kerekitett értékét;

— interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanulasa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Szamok nagysag szerinti 6sszehasonlitdsa miivelettel megadott alakokban is (példaul: 2000/2, 500-2,
1250-250): melyik nagyobb, mennyivel nagyobb, (koriilbeliil) hanyszor akkora, hanyada,
— Szamegyenes rajzolasa a szamok helyének jeldlésével 10 000-es szamkorben,;
— Szamegyenes iranyanak, egységének megadasa két szam kijelolésével,
— Leolvasasok a szdmegyenesrdl; szamok, miiveletes alakban megadott szamok (példaul: 300-160,
40-20) helyének megkeresése a szamegyenesen 10 000-es szamkorben;



Szamok helyének azonositasa kiilonb6z6 tartomanyt €s 1€ptékii szamtablakon;
Szamok egyes, tizes, szazas, ezres szomszédainak ismerete 10 000-es szamkdrben,;
Szamok tizesekre, szazasokra, ezresekre kerekitése 10 000-es szamkorben;
Interaktiv oktatoprogramok alkalmazasa.

FOGALMAK
szazas szamszomszéd, ezres szamszomszéd, kerekités

Javasolt tevékenységek

,,Kukas” jaték harom vagy négy dobdkocka segitségével alkotott szamokkal,

Kiilonféle modon megadott szamok (példaul épitdjaték-elemekkel, abakusszal, pénzzel) rendezése
novekvo vagy csokkend sorba,

Szamok pontos helyének megtalalasa egyre kisebb 1éptékli szamegyenesek segitségével;
Szamegyenes l1éptékének meghatarozasa olyan szamegyenesen, ahol ismert két szam, valamint a koztiik
1év6 egységek szdma.

TEMAKOR: Szamok tulajdonsagai
JAVASOLT ORASZAM: 17 6ra
A témakor tartalma tovabbi tandrakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

szdmokat jellemez tartalmi és formai tulajdonsagokkal,

szdmot jellemez mas szamokhoz val6 viszonyaval;

ismeri a rébmai szdmjelek koziil az I, V, X (L, C, D, M) jeleket, hétkdznapi helyzetekben felismeri az
ezekkel képzett szamokat;

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanulasa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szamok kifejezése miivelettel megadott alakokkal;

Parossag és paratlansag fogalmanak értelmezése parositassal és két egyenld részre osztassal a 10 000-
es szamkorben;

Héaromszogszamok, négyzetszamok gytijtése kiilonféle eszkozokkel végzett alkotdsok soran;

Szamok formai tulajdonsidgainak megfigyelése: szdmjegyek szdma, szdmjegyek egymashoz vald
viszonya, szamjegyeinek 0sszege;

A romai szamjelek koziil az I, V, X (L, C, D, M) jelek, valamint az ezekbdl képezhetd szamok irasa,
olvasasa a hétkdznapi helyzetekben, példaul: ora, keltezés, keriiletek jeldlése;

Interaktiv oktatoprogramok alkalmazésa.

FOGALMAK
harom- és négyjegyii szamok, romai szamok

Javasolt tevékenységek

,Orszag, varos” jaték szdmtulajdonsagokkal;

Héaromszogszamok, négyzetszamok kirakasa példaul szines rudakkal, korongokkal, négyzethalon
torténd bekeritéssel, szoges tablan;

Felcsavart szamegyenes: papircsik felcsavarasa szabalyos harom-, négyszog alapti hasab alaka
dobozra, majd a hajtasok koz¢ a szamok felirasa egyesével novekedve; annak megfigyelése, hogy mely
szamok keriiltek azonos lapra; képzeletben tovabbi szamok vizsgalata a felismert szabalyossag szerint;



Roémai szamokhoz kapcesolodd gyufarejtvények megoldasa.

TEMAKOR: Szamok helyi értékes alakja
JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

Osszekapcsolja a tizes szdmrendszerben a szamok épiilését a kiilonféle szdmrendszerekben végzett
tevékenységeivel;

érti a szamok ezresekbdl, szdzasokbol, tizesekbol és egyesekbdl valo épiilését, ezresek, szazasok, tizesek
¢s egyesek 0sszegére vald bontasat;

érti a szadmok szamjegyeinek helyi, alaki, valodi értékét;

helyesen irja és olvassa a szamokat a tizes szamrendszerben 10 000-ig;

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanuldsa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Csoportositasok, bevaltasok tizes szamrendszerben kiilonféle eszkozokkel 10 000-es szamkdrben
targyakkal, pénzekkel;

Meérések kiilonbozo egységekkel és tobbszoroseikkel,

Leltarak készitése tizes szdmrendszerben az elvégzett tevékenységek alapjan 10 000-es szamkdrben,;
Szamok ezresekre, szazasokra, tizesekre és egyesekre bontott alakjainak eldallitasa, felismerése nem
csak rendezett alakban eszkozzel (példaul: pénz) és eszkdz nélkiil,

Szamok irédsa, olvaséasa helyiérték-tablazat alapjan;

A helyi értékek egymashoz valo viszonydnak megértése;

Szamok szamjegyeinek helyi, alaki és valodi értéke tapasztalatok alapjan;

Helyi érték, alaki érték, valodi érték fogalmanak ismerete;

Szamok irédsa, olvasasa szamrendszeres, azaz helyi értékes alakjukban, 10 000-es szamkorben;
Szamok nagysag szerinti 6sszehasonlitdsa hallas alapjan és leirt jeliik alapjan 10 000-es szamkdrben;
Interaktiv oktatoprogramok alkalmazasa.

FOGALMAK
helyi érték, alaki érték, valodi érték, szazas, ezres, tizezres, helyiérték-tablazat, tizes szamrendszer

Javasolt tevékenységek

Leltarozas alapjan helyiérték-tablazat bevezetése;

Tevékenységek Dienes-készlettel;

,»Kukas” jaték harom vagy négy dobokockaval alkotott szamokkal;

,,Ki vagyok én?” jaték;

Letakart szdmjegyek esetén szamok 6sszehasonlitasa;

Szamok valodi értékének valtoztatasa a szdmjegyek felcserélésével, a valtozas iranyanak és mértékének
meghatarozasa.



TEMAKOR: Méréeszkoz hasznalata, mérési modszerek
JAVASOLT ORASZAM: 20 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megbecsiil, mér alkalmi és szabvanyos mértékegységekkel hossziusagot, tomeget, tirtartalmat és idot;
helyesen alkalmazza a mérési modszereket, hasznal skalazott mérdeszkozoket, helyes képzete van a
mértékegységek nagysagarol,

helyesen hasznalja a hosszusagmérés, az Urtartalommérés és a tomegmérés szabvanyegységei kozil a
kovetkezoket: mm, cm, dm, m, km; ml, cl, dl, 1, (hl); g, dkg, kg, (t);

ismeri az idomérés szabvanyegységeit: az 6rat, a percet, a masodpercet, a napot, a hetet, a honapot, az
évet;

ismer hazai (és kiilfoldi) pénzcimleteket 10 000-es szamkorben;

alkalmazza a felvaltast és bevaltast kiilonboz6 pénzcimletek kozott;

Osszeveti azonos egységgel mért mennyiség ¢és mérdszama nagysagat, Osszeveti ugyanannak a
mennyiségnek a kiilonbozo egységekkel valdo mérésekor kapott mérdszamait;

megméri kiilonboz6 sokszogek keriiletét kiilonbozd egységekkel;

teriiletet mér kiillonboz6 egységekkel lefedéssel vagy darabolassal,

alkalmazza a felvaltast és bevaltast kiilonb6z6 pénzcimletek kozott;

ismer a teriilet és keriilet mérésére iranyul6 tevékenységeket;

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanulésa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Mennyiségek érzékszervi 6sszehasonlitasa;

Mennyiségek 6sszemérése;

Mérési modszerek alkalmazasa;

Mennyiségek becslése, kimérése, megmérése szabvanymértékegységek koziil a kovetkezokkel: mm,
cm, dm, m, km; ml, cl, dl, I, (hl); g, dkg, kg, (t);

Hétkoznapi tapasztalatok szerzése a szabvanymértékegységek nagysagarol;

Szabvanyos mérdeszkozok hasznalata;

Iddbeli tajékozodas, idobeli periddusok kozti tajékozodas; iddbeli relaciot tartalmazd szavak értd
hasznalata;

Idépontok leolvasasa kiilonféle 6rakrol, idétartamok meghatarozasa,

Iddbeli tajékozodas, iddbeli periodusok kapcsolatai; idobeli relaciot tartalmazé szavak értelmezése;
Idépontok és iddtartamok kozotti 6sszefliggés megértése;

Kiilonboz6 hazai (és kiilfoldi pénzek) cimleteinek megismerése 10 000-es szdmkorben;

Meértekvaltas eszkoz segitségével,

Nagyobb pénzek cimleteinek felvaltasa, kisebb pénzek bevaltiasa hazai (és kiilfoldi) pénzegységekkel
egyarant;

Takarékossag fontossdganak megértése elvégzett mérésekre alapozva (példaul: csopogd csapbol
elpazarolt vizmennyiség; milanyag flakon térfoglaldsa a szelektiv kukdban eredeti méretben és
0sszenyomva);

Sikbeli alakzatok keriiletének becslése, mérése alkalmi és szabvanyegységekkel kiilonféle eszkdzok
segitségével (példaul: fonal, négyzetracs, vonalzo);

Sikbeli alakzatok teriiletének becslése, mérése kiilonféle alkalmi egységekkel valo lefedéssel vagy
daraboléssal (példaul: korlapokkal, mozaiklapokkal, négyzetlapokkal);



A tertlet és keriilet szavak ért6 hasznalata;
Interaktiv oktatoprogramok alkalmazésa.

FOGALMAK

kerii

let, km, ml, cl, (hl), g, dkg, (t)

Javasolt tevékenységek

Osztalyterem kicsinyitett makettjének elkészitése;

Teli bevasarloszatyor tomegének becslése, mérése, kiszamolasa;

Stiteménykészités recept alapjan, a hozzavalok kimérése;

Iskolai vagy osztalyeldadas id6beosztasanak elkészitése;

Keriilet mérése, példaul az alakzat madzaggal vald korbemérésével, az alakzat gorgetésével
félegyenesen,;

Szabalytalan és szabalyos alakzatok lefedése példaul korlapokkal, mozaiklapokkal, négyzetlapokkal,
lefedés utan annak vizsgalata, hogy melyik fedi legpontosabban az alakzatot;

Tertiletfoglal6 jatékban a megszerzett teriiletek ,,0kos” szamlalasa;

»Lefedd” jaték: 10x10-es négyzetben felvaltva téglalapokat fed le két jatékos szines rudakkal; 2
kockaval dobnak; a dobott szdmok szorzata a lefedhetd téglalap négyzeteinek szdma; a téglalapot
tetszélegesen lehet lefedni ugy, hogy még beleférjen a nagy négyzetbe, és illeszkedjen vagy egy korabbi
téglalap oldaldhoz, vagy a nagy négyzet oldalahoz .

TEMAKOR: Alapmiiveletek értelmezése
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A té

makor tanuldsa eredményeként a tanulo:

helyesen értelmezi a 10 000-es szamkdrben az Osszeaddst, a kivonast, a szorzast, a bennfoglal6 és az
egyenld részekre osztast;

hozzakapcsolja a megfelelé miiveletet adott helyzethez, torténéshez, egyszerli szoveges feladathoz;
értelmezi a miiveleteket megjelenitéssel, modellezéssel, szoveges feladattal;

helyesen hasznalja a miiveletek jeleit;

megeérti a kovetkezd kifejezéseket: tagok, Osszeg, kisebbitendd, kivonando, kiilonbség, tényezdk,
szorzandd, szorz0, szorzat, osztando, 0sztd, hanyados, maradék;

szoveghez, valds helyzethez kapcsolva zargjelet tartalmazé miiveletsort értelmez, elvégez;

szoveges feladatokban a kiilonb6zo kifejezésekkel megfogalmazott miiveleteket megérti;

szoveget, abrat alkot matematikai jelekhez, miiveletekhez;

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanul4sa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Osszeadas és kivonas értelmezései és kapcsolatuk 10 000-es szamkorben;

Szorzas és osztas értelmezései és kapcsolatuk a 10 000-es szamkdrben,;

Maradékos osztasra vezetd tevékenységek végzése, feladatok megoldasa;

Miveletrdl szoveges feladat, dbra készitése; miiveletek eljatszéasa, lerajzoléasa, szoveggel értelmezése;
Szoveges feladatokban a kiilonboz6 kifejezésekkel megfogalmazott miiveletek megértése ;

A miiveletekben szerepld szamok megnevezésének ismerete, megértése: tényezok, szorzat, osztando,
0szt0, hanyados, maradék;

Zarojel hasznalata konkrét esetekben megfogalmazott problémak leirasahoz, megoldasahoz;



Interaktiv oktatoprogramok alkalmazasa.

FOGALMAK
tag, tényez0, szorzat, osztando, osztd, hanyados, maradék, maradékos osztas, zardjel

Javasolt tevékenységek

Maradékos osztas lejatszasa pénzekkel, részekre osztassal;

Adott kirakashoz, abrahoz tobbféle miivelet keresése, leirasa;

Adott kirakas, abra tagolasa, majd a tagolas alapjan zarojelet tartalmazé miiveletsorok felirasa, példaul
szoges tablan kifeszitett 8x7-es teriilet tagolasa szivoszallal, négyzethalon koriilkeritett 12x36-0S
tertilet tagolasa vonalzoval huzott egyenesekkel;

Osszetett szoveges feladatok leirdsa egy miiveletsorral; tobb miiveletsor koziil az adott szoveges
feladathoz il16 modell kivalasztasa; miiveletsorhoz szoveges feladat fogalmazasa ,,feladatkiildéssel”.

TEMAKOR: Alapmiiveletek tulajdonsagai
JAVASOLT ORASZAM: 8 ora

TANULASI EREDMENYEK

A té

makor tanulasa eredményeként a tanulo:

szdmolasaiban felhasznalja a miveletek kozti kapcsolatokat, szdmolasai soran alkalmazza konkrét
esetekben a legfontosabb miiveleti tulajdonsagokat;

megold hianyos miiveletet, miiveletsort az eredmény ismeretében, a miiveletek megforditasaval is;
alkalmazza a miveletekben szereplé szamok (kisebbitendd, kivonando és kiilonbség; tagok és Osszeg;
tényezok €s szorzat; osztandd, osztod €s hanyados) valtoztatasanak kdvetkezményeit;

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanuldsa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Miiveleti tulajdonsagok megfigyelése tapasztalasok soran: tagok, tényezOk felcserélhetdsége,
csoportosithatdsaga; 0sszeg, kiilonbség szorzasa, szorzat széttagolasa,

Miiveleti tulajdonsadgok alkalmazasa szamolasi eljarasokban, szoveges feladatokban, ellendrzésnél,
Hianyos miivelet és miiveletsorok megolddsa az eredmény ismeretében a miivelet megforditasaval is
10 000-ig;

Miveletekben szerepld szdmok valtoztatasa kozben az eredmény valtozdsanak megfigyelése; a
tapasztalatok alkalmazasa szdmoléasnal;

Miveletek kozotti kapcsolatok megfigyelése; alkalmazéasa ellendrzéshez és a szadmolasi modok

egyszerusitésére;
Interaktiv oktatoprogramok alkalmazésa.

Fogalmak
Nincs 1) fogalom.

Javasolt tevékenységek

Szamépitések, példaul: célszam megkozelitése adott szamjegyekkel €s miiveleti jelekkel,;
Gondolt szammal valé miveletvégzés: ha paros, el kell osztani 2-vel, ha paratlan, akkor meg kell
szorozni 3-mal és hozza kell adni 1-et; a miiveletsort addig kell ismételni, amig a végére nem ériink.



TEMAKOR: Szébeli szamolasi eljarasok
JAVASOLT ORASZAM: 12 6ra
A témakor tartalma tovabbi tanorakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

alkalmazza a szamolast konnyitd eljarasokat;

érti a 10-zel, 100-zal, 1000-rel valo szorzas, osztas kapcsolatat a helyiérték-tablazatban valé jobbra, illetve
balra tolddassal, fejben pontosan szamol a 10 000-es szamkorben a szamok 10-zel, 100-zal, 1000-rel
torténo szorzasakor és maradék nélkiili osztasakor;

elvégzi a feladathoz sziikséges észszerl becslést, mérlegeli a becslés soran kapott eredményt;

teljes négyjegytieck Osszegét, kiillonbségét szazasokra kerekitett értékekkel megbecsiili, teljes kétjegytiek
két- és egyjegytlivel vald szorzatat megbecsiili;

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanulésa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szamolasi eljarasok a miiveletek értelmezései alapjan 10 000-es szamkdrben,;

Szamolasi eljarasok szam- és miiveleti tulajdonsagok felhasznalasaval 10 000-es szamkorben;

A 100-as szamkorben tanult szdmolési eljarasok gyakorlasa és analogidk alapjan torténd kiterjesztése
a 10 000-es szamkorre kerek tizesekkel és kerek szazasokkal valo szamolas soran;

A 10-zel, 100-zal, 1000-rel valo szorzas, osztas €s a helyiérték-tablazatban valo jobbra, illetve balra
tolodas kapcsolatanak megértése;

Muveletek eredményének észszerli becslése, a becslés soran kapott eredmény értékelése, alkalmazasa,
Teljes négyjegyliek dsszegének, kiillonbségének szazasokra kerekitett értékekkel valo becslése;

Teljes kétjegyliek két- és egyjegytivel vald szorzatanak becslése;

Hétkoznapi helyzetekben alkalmazhatd észszerli becslés megvalasztasa, a becslés pontossaganak
ellendrzése;

Interaktiv oktatoprogramok alkalmazasa.

Fogalmak
Nincs uj fogalom.

Javasolt tevékenységek

Adott pénzdsszeg kirakdsa jaték €s valodi pénzekkel; a kirakds érméinek leltarozasa tablazatban;
minden pénzérmének a tizszeres értékili pénzre cserélése, majd leltdrozasa tablazatban; a balra tolodas
¢€s a vagyon tizszerez0désének megfigyelése;

Teljes harom- vagy négyjegyli szamok kozelitd értékének helyettesitése eszkozzel; az eredeti szamok
Osszegének ¢és kiilonbségének becslése eszkoz segitségével,

Jaték a szorzat kiszamitasara a tényezok valtoztatasaval.



TEMAKOR: Fejben szamolas
JAVASOLT ORASZAM: 15 éra
A témakor tartalma tovabbi tanorakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— fejben pontosan szamol a 100-as szamkorben egyjegytivel valo szorzas és maradék nélkiili osztas soran;

— fejben pontosan szamol a 10 000-es szamkorben a 100-as szamkorben végzett miiveletekkel analdg
esetekben;

— interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanulasa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Fejszamolas gyakorlasa 100—as szamkorben;
— Fejszamolas a 100-as szamkorben egyjegytivel valo szorzas és maradék nélkiili osztas soran, példaul:
szorzotablak;
— Fejszamolas a 10 000-es szamkorben kerek tizesekkel, szazasokkal, ezresekkel a 100-as szamkorben
végzett muveletekkel analog esetekben;
— Interaktiv oktatoprogramok alkalmazasa.

FOGALMAK
kerek szazas, kerek ezres

Javasolt tevékenységek

— ,,Céltablara” 16vések, példaul 6 16vés 0sszegével 100-at kell elérni; a 37-esre kell ,,dobni” annyiszor,
hogy az eredmény 400 és 700 kozott legyen;

- ,,Szamalkot6” jaték irdsbeli miiveletekkel: irasbeli miiveletekben szerepld szdmjegyek sorsolasa
dobokockaval; a dobott értékek tetszéleges helyi értékre irhatok; az nyer, aki a legnagyobb, legkisebb
vagy adott célszdmhoz legkdzelebbi eredményt tudja kiszdmolni a felirt szdmaibol,

— Tanulok 4ltal készitett jatékok a szamolas gyakorlasédhoz;

— ,,Darts” jaték soran a pontok szamolasa, kiszallas lehetdsége;

TEMAKOR: Irasbeli dsszeadas és kivonas
JAVASOLT ORASZAM: 12 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— helyesen végzi el az irasbeli 6sszeadast, kivonast;

— interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanulasa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Hiéanyos 0sszeadasok gyakorlasa az irasbeli kivonds el6készitésére;
— A kivonas poétlasos eljarasanak begyakorlasa;
— Az irasbeli 6sszeadas €s kivonas eredményének becslése célszerlien kerekitett értékekkel; az eredmény
Osszevetése a becsléssel; sziikség esetén ellendrzés az ellentétes miivelettel;
— Interaktiv oktatoprogramok alkalmazasa.

FOGALMAK
irasbeli miivelet, hidnyos 6sszeadas, potlas



Javasolt tevékenységek

— Nyugték, blokkok gytjtése, ellendrzése (,,J01 szdmolt-e a gép?”);

—  Osszeadas, kivonas elvégzése eszkozzel;

— lrasbeli 6sszeadas lejatszasa boltos jatékkal: a gép a tiz egyforma cimletii pénzt kiveszi, és a kovetkezd
fiokba beletesz egy tizszer akkora cimletiit, majd kiirja a fiok tartalmat;

- ,,Betlirejtvények” irasbeli szamolashoz: betiikkel helyettesitett szamjegyek kitalalasa irasbeli 6sszeadas
szabalyainak segitségével, példaul RET + RET = KERT;

- ,,Szamalkot6” jaték irasbeli miveletekkel: irasbeli muveletekben szerepld szamjegyek sorsolasa
dobokockaval; a dobott értékek tetszéleges helyi értékre irhatok; az nyer, aki a legnagyobb, legkisebb
vagy adott célszamhoz legk6zelebbi eredményt tudja kiszdmolni a felirt szamaibol.

TEMAKOR: Irasbeli szorzas és osztas
JAVASOLT ORASZAM: 12 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— helyesen végzi el az irasbeli szorzast egy- és kétjegyli szorzdval, az irasbeli osztast egyjegyii osztoval;
— elvégzi a feladathoz sziikséges észszerl becslést, mérlegeli a becslés soran kapott eredményt;

— megoldasat értelmezi, ellendrzi;

— interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanuldsa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Tobb egyenld tag irasbeli 6sszeadasa;
— Az iréasbeli szorzés algoritmusanak begyakorlasa egyjegyli és szorzoval,
— rasbeli szorzas kerek tizesekkel;
— Irasbeli szorzas teljes kétjegytiekkel két 1épésben;
— rasbeli osztas szemléltetése pénzekkel, részekre osztassal,
— [rasbeli osztas egyjegyii osztoval, visszaszorzassal, kivonassal;
— Tobbféle modon vald becslés és ellendrzés megismerése a szorzat, hanyados nagysagrendjének
meghatarozasahoz, a szamolas ellendrzéséhez;
— Interaktiv oktatoprogramok alkalmazasa.

FoGcAaLMAK
Visszaszorzas

Javasolt tevékenységek

— Hianyos irasbeli szorzasban, osztasban a hianyz6 szamjegyek megtalalasa;

— [rasbeli miiveletekben szerepld szamjegyek sorsolasa dobokockaval; a dobott értékek tetszéleges helyi
értékre irhatok; az nyer, aki a legnagyobb, legkisebb vagy adott célszamhoz legkdzelebbi eredményt
tudja kiszamolni a felirt szdmaibol,

—  Erdekes szamolasok.



TEMAKOR: Tortrészek
JAVASOLT ORASZAM: 10 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tevékenységekkel megjelenit egységtorteket és azok tobbszoroseit kiilonféle mennyiségek és tobbféle
egységvalasztas esetén;

a kirakast, a mérést és a rajzot mint modellt hasznélja a tortrészek 0sszehasonlitasara;

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanulésa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az egész egyenld részekre osztasa, az egységtortek értelmezése, megnevezése (példaul: 1 ketted)
kiilonféle mennyiségeken (hosszusag, tomeg, Urtartalom, teriilet) kiilonféle tevékenységekkel (példaul:
méréssel, papirhajtogatassal, szinezéssel);

Az egységtortek tobbszoroseinek eldallitasa, értelmezése, megnevezése (példaul: 2 harmad) kiilonféle
mennyiségeken kiilonféle tevékenységekkel, tobbféle egységvalasztassal,

Egészek ¢s tortrészek kirakéasa, megjelenitése mas tortrészekkel,

Tortrészekkel abrazolt tortek nagysag szerinti 6sszehasonlitasa, egyenlok keresése;

Interaktiv oktatoprogramok alkalmazésa.

FOGALMAK
egesz, tortrész, egységtort

Javasolt tevékenységek

,»L€p] hozzam!” jatékos feladat;

1 ketted, 1 negyed, 1 nyolcad eldallitasa felezésekkel papirhajtogatassal,

1 harmad, 1 hatod, 1 tizenketted el6allitasa papircsik hajtogatasaval,

Tortrészek kirakésa szines rudakkal az egész valtoztatasaval is;

Tortrészek kirakdsa mozaiklapokkal (szabalyos hatszog, trapéz, rombusz, haromszog);

Alkotas tortrészeknek megfelelden, példaul ,,Alkoss ugy valamit, hogy a 2 harmad része sarga legyen!”;
»Pizzarendelds™ feladat: 2 kiilonb6z0 szinli papirtanyért 6sszecsusztatunk;

Memoriajaték kiilonféleképpen abrazolt tortrészekkel.

TEMAKOR: Negativ szamok
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

a negativ egész szdmokat iranyitott mennyiségként (hdmérséklet, tengerszint alatti magassag, 1d6) és
hidnyként (addssag) értelmezi;

nagysag szerint 6sszehasonlitja a természetes szamokat és a negativ egész szamokat a hasznalt modellen
beliil;

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanulésa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az ,,elott” és ,,utan” térbeli és id6beli értelmezése;

Tapasztalatszerzés iranyitott mennyiségekrdl a térben (példaul: emeletek, tengerszinthez viszonyitott
magassagi szintek);

Homérséklet mérése, hOmérd leolvasasa (levegd, folyadék);



Homéromodell hasznalata;

Tapasztalatszerzés a vagyon, készpénz ¢€s addssag kapcsolatairol kirakasokkal, rajzos feladatokkal és
diagramon val6 abrazolassal;

A negativ szam megjelenitése kiilonbozo tevékenységek soran;

Konkrét helyzetben a mennyiségek Osszehasonlitdsa, dontés a mennyiségek ndvekedésérol,
csOkkenésérdl, megmaradasarol,

Interaktiv oktatoprogramok alkalmazasa.

FOGALMAK
pozitiv, negativ

Javasolt tevékenységek

Sajat idovonal készitése: sziiletésem vagy iskolaskorom eldtt, utan tortént események, példaul sziileim
szlletése, hazassaga, testvéreim sziiletése, 6vodaskor, iskolaskor,

Vilagtérképrol tengerszinthez mért magassagok és mélységek leolvasasa;

Fagypont alatti hdmérsékletek mérése, példaul télen, hiitészekrényben, fagylalt, jégkocka segitségével,
,1d6jaras-jelentds” jaték: a bemondod ismerteti a hdmérséklet valtozasait szoban vagy diagram alapjan,
a nézoOk sajat hdméromodelljiikon jelenitik meg a pillanatnyi hdmérsékletet,

,Gazdalkodj okosan” jaték roviditett valtozatban készpénzzel és addssagcédulakkal: a jatékosok
kolesont vehetnek fel a vasarlashoz, ekkor ugyanannyi készpénzt és adossageédulat kapnak.

TEMAKOR: Alkotas térben és sikon
JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

szabadon ¢épit, kirak format, mintét adott testekbdl, siklapokbol;

minta alapjan 1étrehoz térbeli, sikbeli alkotasokat;

sormintat, sikmintat felismer, folytat;

alkotasaban koveti az adott feltételeket;

testeket épit €lekbdl, lapokbdl; elkésziti a testek €lvazat, halgjat; testeket épit képek, alaprajzok alapjan;
elkésziti egyszeri testek alaprajzat;

sikidomokat hoz létre kiilonféle eszk6zok segitségével;

alaklemezt, vonalzot, korzot hasznal alkotaskor;

megtalalja az 6sszes, tobb feltételnek megfeleld épitményt, sikbeli kirakast;

szimmetrikus alakzatokat hoz létre térben, sikban kiilonb0z0 eszkozokkel; felismeri a szimmetriat
valdsagos dolgokon, sikbeli alakzatokon;

megfogalmazza az alkotasai kozti kiilonbozéséget;

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanulasa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK KES ISMERETEK

Epitések térbeli épitdelemekbdl, testekbdl, lapokbol, testhdlokbol, élvazépitékbél szabadon,
masolassal, megadott feltétel szerint;

Kiilonb6zo téglatestek alkotdsa adott feltételek szerint;

Epitések és alkotasok, alaprajzok, nézetek, halok alapjan egyszertibb esetekben;

Egyszerli testek alaprajzanak, nézeteinek, haldjanak azonositasa és annak ellendrzése megalkotassal;



Sikbeli alkotasok szabadon, mésolassal, megadott feltétel szerint: kirakasok mozaiklapokkal, nyiras,
tépés, hajtogatas, alakzatok hatarvonalainak elkészitése palcakbol, szivoszalbol vagy gumival
kifeszitve, rajzolas (szabad kézzel, vonalzoval, alaklemezzel, kdrzdvel);

Alaklemez, vonalzo ¢és korzo helyes hasznalatanak gyakorlasa jatékos feladatok soran;

Sokszogek eldallitasa nyirdssal, hajtogatassal, palcikdkkal, gumikarika kifeszitésével, vonalzos
rajzolassal adott feltételek szerint;

Sormintak, teriilémintak kirakasa, folytatasa, tervezése sikban, térben, a szimmetridk megfigyelése;
Szimmetrikus alakzatok Iétrehozasa térben és sikban (példaul: épitéssel, kirakassal, nyirassal,
hajtogatassal, festéssel), €s a szimmetria meglétének ellendrzése valasztott modszerrel (példaul: tiikor,
hajtogatas);

Adott feltételeknek megfeleld minél tobb alakzat, minta eldallitdsa, az Gsszes lehetséges alkotas
keresése, az alakzatok megkiilonboztetése, jellemzo tulajdonsagok kiemelése;

Interaktiv oktatoprogramok alkalmazésa.

FOGALMAK
Nincs 1j fogalom.

Javasolt tevékenységek

Epités szines rudakbol, legobol, épitdkockakbol, dobozokbol nézetek, alaprajzok alapjan;

Feltételek, mintak alapjan kirakasok mozaiklapokbol, logikai készlet elemeibdl;

Rovid ideig latott képrol masolat készitése a vizualis memoria fejlesztésére;

Adott sikidomokbol téglatest épitése;

A tanulok korben iilnek; mindenki egy nézdpontbdl latja a kozépre helyezett épitményt; a szoban
kérhetd és adhatd informacidk alapjan mindenki megépiti az épitményt, vagy alaprajzot készit hozza,
Geometriai fejtordk, példaul tangram, gyufarejtvények.

TEMAKOR: Alakzatok geometriai tulajdonsagai
JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

személyek, targyak, dolgok, szavak, szamok koziil kivalogatja az adott tulajdonsaggal rendelkezd 6sszes
elemet;

két meghatarozott tulajdonsag egyszerre torténd figyelembevételével szétvalogat adott elemeket:
targyakat, személyeket, szavakat, szamokat, alakzatokat;

megkiilonbozteti és szétvalogatja szabadon valasztott vagy meghatirozott geometriai tulajdonsagok
szerint a gyljtott, megalkotott testeket, sikidomokat;

megfigyeli az alakzatok kozos tulajdonsagat, megfelel6 cimkéket talal megadott és halmazokba rendezett
alakzatokhoz;

megtalalja a kozos tulajdonsaggal nem rendelkezd alakzatokat;

megnevezi a tevékenységei soran eldallitott, valogatasai soran eldkeriilé alakzatokon megfigyelt
tulajdonsagokat;

megnevezi a sik és gorbiilt feliileteket, az egyenes és gérbe vonalakat, szakaszokat tapasztalati ismeretei
alapjan;

megnevezi a haromszogeket, négyszogeket, koroket;

megkiilonboztet tiikrosen szimmetrikus €s tiikrosen nem szimmetrikus sikbeli alakzatokat;
megszamlalja az egyszerii szogletes test lapjait;



megnevezi a téglatest lapjainak alakjat, felismeri a téglatesten az egybevagd lapokat, megkiilonbdzteti a
téglatesten az ¢éleket, csucsokat;

tudja a téglalap oldalainak és cstcsainak szamat, Osszehajtassal megmutatja a téglalap szogeinek
egyenlOségét;

megmutatja a téglalap azonos hosszusagh oldalait és elhelyezkedésiiket, megmutatja és megszamlalja a
téglalap atloit €s szimmetriatengelyeit;

megfigyeli a kocka mint specialis téglatest és a négyzet mint specialis téglalap tulajdonsagait;
megnevezi megfigyelt tulajdonsagai alapjan a téglatestet, kockat, téglalapot, négyzetet;

megfigyelt tulajdonsagaival jellemzi a Iétrehozott sikbeli és térbeli alkotast, mintdzatot;

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanuldsa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Valogatasok eldallitott és gyiijtott testek kozott szabadon;

Halmazokba rendezett testek, sikbeli alakzatok ko6zds tulajdonsidgainak megfigyelése, halmazok
cimkézése;

Testek, sikbeli alakzatok halmazokba rendezése kozos tulajdonsag alapjan;

Halmazba nem tartozo alakzatok keresése;

Testek jellemzo tulajdonsagainak keresése, megfigyelése, megnevezése: sik vagy gorbe feliiletek,
»lyukas”, ,.tiikros”, ,,van-e bemélyedése”;

Sokszoglapokkal hatérolt egyszerii testek lapjainak, éleinek, csticsainak megfigyelése;

Vilogatéasok eldallitott és megadott sikidomok kozott szabadon;

Sikbeli alakzatok jellemz6 tulajdonsagainak keresése, megfigyelése, megnevezése: egyenes vagy gorbe
hatarvonalak, szakaszok, ,,lyukassag”, ,,tiikrosség”, ,,van-e bemélyedése”;

A létrehozott sikbeli €s térbeli alkotasok, mintdzatok jellemzése megfigyelt tulajdonsagaikkal;
Egyszerli szogletes testek lapjainak, éleinek, csucsainak megszamlaléasa;

Kornyezetiikbdl gytiijtott testek koziil a téglatestek kivalogatasa;

Téglatest tulajdonsdgainak megfigyelése tevékenységek soran: lapok alakja, egy csucsbol induld ¢élek
szédma, €lek hossza, az élek, lapok egymashoz valo viszonya, test tiikdrszimmetridja;

Téglatest egybevagd lapjainak felismerése;

Kocka kiemelése a téglatestek koziil élek, lapok alapjan;

Eléallitott vagy megadott sokszogek jellemzése felismert tulajdonsagokkal;

Sokszogek oldalainak és cstcsainak megszamlalasa, oldalak Osszemérése hajtogatassal, szogek
Osszemérése egymasra illesztéssel,;

Derékszog eldallitasa elfordulassal, hajtogatéassal,

Derékszognél kisebb, nagyobb szogek eldallitisa elfordulé mozgassal; hozzdmérés a hajtogatott
derékszoghoz;

Téglalap tulajdonsagainak megfigyelése: szogek, oldalak, szimmetria,

Téglalap szogei egyenlOségének megmutatasa egymasra hajtassal,

Téglalap egyenl6 hosszusagu oldalainak keresése hajtogatéssal;

Négyzet kiemelése a téglalapok koziil oldalai és szimmetridi alapjan;

Testek, sikbeli alakzatok jellemzése megfigyelt tulajdonsagok alapjan;

Interaktiv oktatoprogramok alkalmazésa.

Fogalmak
lap, ¢€l, téglatest, kocka, szog, derékszog



Javasolt tevékenységek

Barkochbazas a teremben 1év0 targyak geometriai tulajdonsagai alapjan;

Egyszerl szogletes testek épitése palcikakbol és gyurmagolyokbol,

Egyszert szogletes testek élvazanak épitése hurkapalcabol,

Dobozok szétvagasa a test lapjainak és haldjanak vizsgalatahoz;

Dobozok lapjainak leragasztasa kiilonb6z6 szinti papirokkal;

,.E16kép” alkotasa csoportban, példaul kocka, téglatest, gula megjelenitése;

,.Keveredj! Allj meg! Csoportosulj!” jaték, sokszogek megjelenitése;

Sokszogek épitése szivoszalakbol,

Sokszogek kifeszitése befdttes gumival szoges tablan; a kifeszitett alakzatok vizsgalata,

'77

,»Sajat testen jelenits meg derékszoget!”, példaul ujjak, kar, 1ab, mérlegallas;

Derékszog hajtogatasa szabalytalan alakt papirbol,

Gyurmabol vagy agyagbol késziilt téglatest szeletelése tigy, hogy téglatesteket kapjunk; Ggy, hogy ne
kapjunk téglatesteket; tigy, hogy kockat is kapjunk; kocka szeletelése ugy, hogy téglatesteket kapjunk;
Péarhuzamos széli papircsikbol négyszogek nyirasa; a keletkezd négyszogek csoportositasa; annak
megfigyelése, hogy hogyan kell nyirni ahhoz, hogy téglalapot kapjunk; téglalapbol négyzet nyirasa,
négyzetbdl téglalap nyirasa;

Ad-es papirbol hajtassal és tépéssel négyzet készitése; a hulladék részbdl ismét négyzet készitése, ennek
ismétlése egészen addig, amig lehetséges.

TEMAKOR: Transzformaciok
JAVASOLT ORASZAM: 8 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

szimmetrikus alakzatokat hoz létre térben, sikban kiilonb6z6 eszkozokkel; felismeri a szimmetriat
valosagos dolgokon, sikbeli alakzatokon;

megépiti, kirakja, megrajzolja halon, jelolés nélkiili lapon sablonnal, masoldpapir segitségével alakzat
tiikorképét, eltolt képét;

ellendrzi a tiikrozes, eltolas helyességét tiikor vagy masolopapir segitségével,

koveti a sormintaban vagy a sikmintaban 1év6 szimmetriat;

térben, sikban az eredetihez hasonl6 testeket, sikidomokat alkot nagyitott vagy kicsinyitett elemekbdl; az
eredetihez hasonlo sikidomokat rajzol halon;

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanuldsa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szimmetriak, tiikorképek megfigyelése a természetes €s az épitett kornyezetben térben ¢és sikban;
Targyak, épitmények, képek tiikorképének megfigyelése térben, sikban tiikor segitségével,

Tiikorkép megépitése térben; tiikkros és nem tiikros formak létrehozasa, a kapott alakzat ellendrzése
tilkor segitségével,

Sikbeli alakzatok tlikortengelyeinek keresése tiikorrel, hajtogatassal;

Tiikorkép alkotasa kiilonbozé eszkozokkel sikban; tiikros és nem tiikros alakzatok létrehozésa;
ellendrzés tiikorrel, masoldpapirral;

Formak eltolasa a sikban; az eltolt alakzat Osszehasonlitasa a tikrozéssel keletkezd alakzattal;
ellendrzés masoldpapirral;



Testek ¢és sikbeli alakzatok megkiilonboztetése, azonositasa alak és méret szerint: a hasonldsag és az
egybevagosag fogalmanak elokészitése;

Térben, sikban az eredetihez hasonl6 testek, sikidomok alkotasa nagyitott vagy kicsinyitett elemekkel,
halon valo rajzoléssal;

Jatékok, tevékenységek soran alakzatok elforgatott, eltolt, tiikros képeinek felismerése a sikban €s a
térben;

Interaktiv oktatoprogramok alkalmazésa.

FOGALMAK
eltolt kép, mozgatas, elforgatott kép

Javasolt tevékenységek

Titkosiras tiikorirassal, a titkos lizenet megfejtése;

Minta rajzoldsa, majd atmdasoldsa zsirpapirra; a zsirpapir atforditasa, eltoldsa, elforgatasa;
Osszehasonlitas az eredeti mintaval;

Osszehajtott, majd szétnyitott lap bal oldalara az egyik jatékos tollal péttydket rajzol, a masik jatékos
a masik oldalra grafittal a tiikorképét probalja berajzolni, Osszehajtjdk a papirt, a hatuljan a
grafitpottyoket erésen megrajzoljak tollal, igy szétnyitds utdn a bal oldalon latszik, hogy mennyi a
tévedés;

Tengelyesen szimmetrikus alakzat kiegészitése;

Alakzat kétszeresére nagyitdsa;

Pontracsra, négyzetracsra rajzolt abra kétszeresére nagyitasa, felére kicsinyitése.

TEMAKOR: T4jékozodas térben és sikon
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora
A témakor tartalma tovabbi tanorakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

helyesen hasznalja az irdnyokat és tavolsagokat jel616 kifejezéseket térben és sikon;

tajekozodik lakohelyén, bejart terepen: bejart ttvonalon visszatalal adott helyre, adott utca és hadzszam
alapjan megtalal hazat;

térképen, négyzethaldbn megtalal pontot két adat segitségével;

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanuldsa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Iranyokat, tdvolsdgokat jelold szavak hasznalata térben és sikban;

Irany ¢és allas megfigyelése, kovetése sikbeli alakzatok és mozgatasok soran;

Téri tajékozodast segitd jatékok, tevékenységek;

Utvonalak bejarasa oda-vissza, térbeli viszonyokat kifejezé szavak segitségével;

Utvonal bejarasanak irdnyitasa térbeli viszonyokat kifejezd szavak segitségével;

Térbeli ¢és sikbeli elhelyezkedést kifejezd szavak hasznalata tevékenységekben ¢és jatékos
szituacidkban;

Té4jékozodas lakohelyen, bejart terepen: bejart Gitvonalon visszatalalds adott helyre; adott utca és
hazszam alapjan hadz megtalalasa;

Egyszeri térképek készitése;

Té4jékozodas négyzethalon, térképen;



Interaktiv oktatoprogramok alkalmazasa.

FOGALMAK
négyzethalo, térkép

Javasolt tevékenységek

Robot célhoz irdnyitasa szerepjatékkal: bekotott szemii gyerek iranyitasa adott célhoz, a célban a kendd
levétele utan azonos uton visszatalalas a kiinduldpontra;

Utvonal bejarasa sikbeli labirintusokban padlérobot iranyitasaval;

,Vonalvezetds” jaték iranyok ¢és tavolsagok megadasaval, melynek soran kiillonb6z6 formak
rajzolodnak ki a négyzethalon, példaul 2 1épés fel, 3 1€pés balra...;

Kacskaringds utak bejarasa, majd lerajzoldsa négyzethalon; példaul: 2 1€pés, jobbra fordulés, 1 1épés,
jobbra fordulas, 3 1épés, jobbra fordulas, folytatva az utat, ismétlés elolrél sokszor;

Négyzethalora rajzolt minta alapjan a vonalvezetés diktalasa tarsnak;

Kincskeresés utasitasok alapjén;

Kincskeresés térkép alapjan;

,» Torpedo” jaték;

,» Lelefonos” jaték;

Térkép készitése tanteremrol, iskolaudvarrél, utvonalakrol;

Térképen adott helység keresése paros munkaban a térkép keres6halojanak segitségével,
,Vandorvezér” jaték sakktablan égtajakkal, példaul ,,f4-r61 2 mezot észak felé 1épve hova jutunk?”;

TEMAKOR: Osszefiiggések, kapcsolatok, szabalyszeriiségek felismerése
JAVASOLT ORASZAM: 18 6ra
A témakor tartalma tovabbi tanorakon is folyamatosan jelenjen meg!

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

részt vesz memoriajatékokban kiilonféle tulajdonsagok szerinti parok keresésében;

megfogalmazza a személyek, targyak, dolgok, idépontok, szamok, testek, siklapok kozotti egyszerii
viszonyokat, kapcsolatokat;

érti a problémakban szerepld adatok viszonyat;

megfogalmazza a felismert Osszefiiggéseket;

Osszefliggéseket keres sorozatok elemei kozott;

megadott szabaly szerint sorozatot alkot; megértett probléma értelmezéséhez, megoldasdhoz sorozatot,
tablazatot allit el6 modellként;

targyakkal, logikai készletek elemeivel kirakott periodikus sorozatokat folytat;

felsorolja az évszakokat, honapokat, napokat, napszakokat egymas utan, tetszéleges kezdéponttdl is;
ismert muveletekkel alkotott sorozat, tdblazat szabalyat felismeri; ismert szabaly szerint megkezdett
sorozatot, tablazatot helyesen, 6nalloan folytat;

targyakkal, szdmokkal kapcsolatos gépjatékhoz szabalyt alkot; felismeri az egyszer(i gép megforditasaval
nyert gép szabalyat;

felismer kapcsolatot elemparok, elemharmasok tagjai kozott;

szabalyjatékok soran létrehoz a felismert kapcsolat alapjan tovabbi elemparokat, elemharmasokat;

a sorozatban, tablazatban, gépjatékokban felismert Osszefiiggést megfogalmazza sajat szavaival,
nyiljeloléssel vagy nyitott mondattal;

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanuldsa soran.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Személyek, targyak, dolgok, szamok, testek, siklapok kozott megjelend kapcsolatok megfigyelése,
felfedezése, megnevezése;

Szamparok, szamharmasok kozotti kapcsolatok felfedezése, jellemzése;

Valtoz6 helyzetek megfigyelése, a valtozas jelolése nyillal,

Téargyakkal, logikai készletek elemeivel kirakott periodikus sorozatok folytatasa;

Az évszakok, honapok, napok elsorolasa egymas utan tetszéleges kezddpontbol;

Ismert miiveletekkel alkotott sorozat szabalyanak felismerése;

Megkezdett sorozat folytatdsa a felismert szabaly szerint mindkét irdnyba;

Sorozat szabalyanak megfogalmazasa, egyszeriibb esetben jelekkel is (példaul: nyiljeloléssel vagy
nyitott mondattal) ;

Gépjatekok kiilonféle elemekkel (példaul: targyak, szamok, alakzatok) ;

Gépjatékhoz szabaly alkotasa; az egyszerti gép szabalydnak megforditdsaval nyert gép szabalyanak
felismerése;

Szabalyjatékokban az elemparok, elemharmasok megjelenitése tablazatban;

Szabalyjatékok soran a felismert kapcsolat alapjan tovabbi elemparok, elemharmasok létrehozasa;
Tablazatokban, gépjatékokban a felismert Osszefiiggések megfogalmazésa, egyszerlibb esetekben
jelekkel is (példaul: nyiljeloléssel vagy nyitott mondattal) ;

Sorozatok, szabalyjatékok alkotasa;

Megértett probléma értelmezéséhez, megoldasdhoz sorozat, tablazat, esetleg nyildiagram alkotasa
modellként;

Interaktiv oktatoprogramok alkalmazasa.

FOGALMAK
tablazat, nyitott mondat

Javasolt tevékenységek

Sorminték keresése kornyezetiinkben, példaul épiileteken, népviseleten;

Periodikusan ismétlodo tevékenységek, példaul ki mosogat 5 nap mulva;

Kakukktojas jatékok;

»Milyen nap lesz?” fejtorok: példaul egy hét mualva; holnaputan, ha tegnapeldtt hétfo volt;

Sorozatok alkotasa szoges tablan kifeszitett alakzatokkal, a sorozat szabalyanak megfigyelése, példaul
egyre nagyobb négyzeteknél a ndvekedés szabalyanak megfigyelése;

Kapcsolatok megfigyelése oda-vissza, példaul sziil6-gyerek, testvér, osztalytars; alacsonyabb,
magasabb, egyforma magas; id6sebb, fiatalabb, ugyanannyi idos;

A gyerekek kezében tartott szamok, alakzatok kozotti kapcsolatok megfigyelése ramutatassal, példaul
mindenki mutasson arra, akinek ugyanannyi tizese van; akinek nagyobb a keriilete; a mutatas lejegyzése
nyilakkal; a lejegyzett abra megfigyelése;

,Gépes jatekok™ egyvaltozos, kétvaltozos, forditott gépekkel szamokkal, formékkal, szavakkal.

TEMAKOR: Adatok megfigyelése
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

adatokat gytijt a kdrnyezetében;
adatokat rogzit késobbi elemzés céljabol;



gyljtott adatokat tablazatba rendez, diagramon abrazol,
adatokat gytijt ki tablazatbol, adatokat olvas le diagramrol;

jellemzi az Gsszességeket;

interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanulasa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Mindségi €s mennyiségi tulajdonsadggal kapcsolatos adatok megfigyelése, gylijtése, rogzitése tanitoi
segitséggel,

Adatgytijtés vasarlassal kapcsolatban (példaul: arak megfigyelése boltokban, nyugtan) ;

Meért adatok lejegyzése;

Ko6z0s tevékenységek soran szerzett adatok alapjan egyszerti diagram készitése térben és sikban;
Egyszerti diagramrol adatok, 6sszefiiggések leolvasasa,

Az 0sszes adat egyiittes jellemzdinek megfigyelése, példaul egyenld adatok, legkisebb, legnagyobb
kivalasztasa;

Interaktiv oktatoprogramok alkalmazésa.

FOGALMAK
adat, diagram

Javasolt tevékenységek

Meérések testnevelésoran, példaul idéeredmények, kislabdadobas hossza, tavolugrds hossza;
eredmények rogzitése; abrazolasa kozdsen;

Piacon tobb arusnal ugyanazon termék aranak 6sszehasonlitasa, csoportonként mas-mas termék aranak
megfigyelése, lejegyzése;

Csoportonként a csoport tagjaira jellemz0 egyszerii diagramok készitése igy, hogy a tobbi csoport nem
latja, mi késziil; a kirakott vagy rajzolt diagramok alapjan a csoport felismerése, azonositasa, példaul
hany fi0, hany lany, hany szemiiveges, hany nem szemiiveges...

TEMAKOR: Valésziniiségi gondolkodas
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tapasztalatai alapjan kiilonbséget tesz a ,,biztos”, ,,lehetetlen”, ,lehetséges, de nem biztos” események
kozott;

megitéli a ,,biztos”, ,lehetetlen”, ,lehetséges, de nem biztos” eseményekkel kapcsolatos allitasok
igazsagat;

tapasztalatai alapjan tippet fogalmaz meg arro6l, hogy két esemény koziil melyik esemény valdsziniibb
olyan, véletlentdl fiiggd szituaciok soran, melyekben a két esemény valdszintisége kozott jol belathato a
kiilonbség;

tetszOleges vagy megadott modszerrel 6sszeszamlalja az egyes kimenetelek eléfordulasait olyan egyszerti

jatékokban, kisérletekben, amelyekben a véletlen szerepet jatszik;

a valosziniiségi jatékokban, kisérletekben megfogalmazott el6zetes sejtését, tippjét 6sszeveti a megfigyelt
elofordulasokkal;
interaktiv matematikai szoftvereket hasznal tanuldsa soran.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Események megfigyelése valdsziniiségi kisérletekben;



Valoszintiségi jatékok soran stratégiak alakitasa, kiprobalasa, értékelése;

,,Biztos”, ,,lehetséges, de nem biztos”, ,,lehetetlen” események megkiilonboztetése;

Véletlen események gyakorisaganak 0Osszeszamlaldsa, dabrazolasa kiilonféle modszerekkel:
striguldzassal, diagrammal, tablazatba rogzitéssel,

Véletlen események eléfordulasainak vizsgalata, a kimenetelek szamanak 6sszehasonlitasa az elzetes
tippekkel, magyarazatok keresése;

A ,biztos” és ,,lehetetlen” cafolata ellenpélda mutataséaval,

Interaktiv oktatoprogramok alkalmazésa.

FOGALMAK
Nincs 1) fogalom.

Javasolt tevékenységek

Jatek eseménykartyakkal a ,biztos”, ,lehetséges, de nem biztos”, ,lehetetlen” események
megkiilonboztetésére, események gyakorisdgdnak megfigyelésére csoportmunkaban: valdsziniiségi
kisérlethez tartozd eseményeket irunk kartyakra; kiosztjuk; elvégezziik a kisérletet, mindenki ratesz
egy zsetont arra a kartyajara, amelyikre irt esemény bekdvetkezett; a kisérletek végén elemzés, példaul
a kisérlet: 3 korongot feldobunk; események: mindharom kék; tobb a kék, mint a piros; nincs piros; van
kék; van két egyforma szin; egyik szinbdl sincs legalabb kettd; elemzés: ,,Melyik a jo kartya, melyik
rossz, melyiket valasztanad?”

Jaték eseménykartyakkal gyakorisag becslésére: mindenki eldtt ott van minden eseménykartya,
amelyekre a jaték elején a jatékosok tetszés szerint kiraknak 10-10 zsetont; sorban végezziik a
kisérleteket; amelyik kartyan 1évé esemény bekovetkezett, arrdl a kartyarol levehet a jatékos egy
zsetont; az gydz, akinek a kartyairdl leghamarabb elfogynak a zsetonok;

Valoszintiségi kisérlet nem kocka alaki doboz feldobasaval: tippelés, 20 kisérletbdl melyik lapjara
hanyszor esik; ellendrzés a kisérletek elvégzésével;

10 korongot feldobunk, szamegyenesen a 0-bol indulva annyit Iépiink pozitiv iranyba, ahany pirosat
dobtunk, majd innen annyit negativ irdnyba, ahdny kéket; tippeld meg, hova jutsz; valassz 4
szamkartyat, nyersz, ha ezek egyikére jutsz;

Jaték szamkorongokkal: 3 korong piros és kék oldalara is szdmokat irtunk; feldobjuk egyszerre a 3
korongot; kartydkra eseményeket irunk a szdmok tulajdonsagai alapjan, a dobott szamok Gsszegére,
szorzatara vonatkozo tulajdonsagokkal; figyeljik meg, van-e lehetetlen, van-e biztos esemény;
tippeljiink az események gyakorisagara, példaul szorzatuk paros; nincs kozte kétjegy,

Gyerekek alkotta gyakorisagi diagram: két kockaval dobunk, és nézziik a dobott szdmok Osszegét; a
gyerekek sorban egymas mellett allnak, mindenkinek a kezében egy szdm van 1 és 13 kozott; akinek a
szama a két kockéaval dobott szamok 0sszege, eldre 1ép egyet;

Folyon atkelés gyakorisag becslésére: rakj ki 10 korongot az 1-13 szamokhoz a foly6 egyik partjara;
két kockéaval dobunk, a dobott szdmok 6sszegétdl egy korong atkelhet a folyon; az gydz, akinek eldszor
atmegy az 0sszes korongja;



A tanulas eredményei a 4. évfolyam végén

Gondolkoddsi és megismerési modszerek

Vilogatasok végzése személyek, targyak, dolgok, szdmok kozott;

Halmazabran elemek elhelyezése, allitasok megfogalmazasa ,,mindegyik”, ,,nem mindegyik”, ,,van
koztiik...”, ,,egyik sem...” és a veliik rokon jelentésii szavak segitségével;

Logikai ,,nem” és a logikai ,,és” szavak helyes hasznalata;

Igaz vagy hamis allitasok megitélése, eldontése, allitasok megfogalmazasa;

Adott elemek elrendezése tablazatban és fadiagramon;

Hétkoznapi probléma felismerése, értelmezése, megoldasa, ellendrzése;

Hallott, olvasott matematikai tartalmu szoveg 6nallo olvasasa, értelmezése, adatok megkiilonboztetése;
Szoveges feladat helyes értelmezése, miiveletek elvégzése, ellendrzése, nyelvtanilag és matematikailag
helyes valasz megfogalmazasa.

Szdamtan, algebra

Tobb, kevesebb, ugyanannyi fogalmak hasznalata a 10 000-es szamkorben;

Szamok, mennyiségek nagysag szerinti sorba rendezése;

Szamok jellemzése tartalmi és formai tulajdonsagokkal: szdmok megnevezése, irdsa, szamok helye
szamegyenesen, szamtablazatokban, egyes, tizes, szazas, ezres szomszéd, tizesekre, szazasokra, ezresekre
bontas, kerekitett érték;

Szamlalas a 10 000-es szamkorben;

Helyi, alaki, valddi érték fogalmanak ismerete;

Becslési modszerek ismerete, alkalmazasa;

Osszeadas, kivonds, szorzas és osztas helyes végzése 10 000-es szamkorben;

A szorzotabla biztos ismerete 100-as szamkorben;

Fejben szamolas a 10 000-es szamkorben a szamok 10-zel, 100-zal, 1000-rel torténdé szorzasakor és
maradék nélkiili osztasakor;

Miiveletek, miveleti jelek helyes hasznalata;

A kovetkez6 fogalmak ismerete, hasznalata: tagok, Osszeg, kisebbitendd, kivonando, kiilonbség,
tényezok, szorzando, szorzo, szorzat, osztando, osztd, hanyados, maradék, kerek szazas, kerek ezres;
Miiveleti tulajdonsagok, szamolast konnyitd eljarasok alkalmazésa;

Miiveleti sorrend ismerete, alkalmazasa;

frasbeli 6sszeadas, kivonas helyes végzése négyjegyti szamokkal;

frasbeli szorzas helyes végzése egy- és kétjegyli szorzoval, az irasbeli osztas helyes végzése egyjegyti
osztoval;

Miiveletek ellendrzési modszereinek ismerete és alkalmazasa;

Roémai szamjelek ismerete [, V, X (L, C, D, M);

Tizes szamrendszer (és kiilonféle szamrendszerek 6sszekapcsolasanak) ismerete;

Hazai (¢és kiilfoldi) pénzcimletek ismerete, felvaltasa, bevaltasa a 10 000-es szamkorben;

Egységtortek és azok tobbszordseinek megjelenitése tevékenységekkel, tortrészek 6sszehasonlitdsa;
Negativ egész szamok értelmezése, nagysag szerinti 6sszehasonlitasa: hdmérséklet, adossag-vagyon, ido.



Geometria

— Sik és gorbiilt feliiletek, egyenes és gorbe vonalak, szakaszok megnevezése;

— A test €s a sikidom megkiilonboztetése;

— Testek, siklapok épitése, kirakasa, alaprajzanak elkészitése;

— Sormintak, sikmintak felismerése, folytatasa;

— Vonalzo, korz6 hasznalata alkotaskor;

— Alakzatok tulajdonsagainak megnevezése;

— Sik és gorbiilt feliilet, az egyenes ¢és gorbe vonalak, szakaszok megnevezése;

— Tikrosen szimmetrikus és tiikrosen nem szimmetrikus sikbeli alakzatok megkiilonboztetése;

— Szimmetrikus alakzatok létrehozasa térben, sikban kiillonboz6 eszkozokkel;

— Téglalap - négyzet, mint specidlis téglalap- jellemzése: oldal, cstcs, szog, atlo, szimmetriatengely,
derékszog;

— Téglatest -kocka, mint specialis téglatest- jellemzése: lap, ¢él, csucs;

— Alakzat tiikorképének, eltolt, elforgatott képének megépitése, megrajzolasa;

— Nagyitott, kicsinyitett elemek rajzolasa, alkotasa térben, sikban;

— Iranyok és tavolsagok jelolésére helyes kifejezések hasznalata;

— T4jekozddas térképen, négyzethalon, lakohelyen, bejart terepen;

— Alkalmi és szabvanyos mértékegységekkel hosszusag, tomeg, lirtartalom és id6 becslése, mérése: mm,
cm, dm, m, km; ml, cl, dl, 1, (hl); g, dkg, kg, (t), 6ra, perc, masodperc, nap, hét, honap, év;

— Mennyiség és mérOszam nagysaganak dsszevetése, mértékvaltas eszkoz segitségével,

— A teriilet és keriilet fogalméanak érté hasznalata;

— Sokszdgek keriiletének mérése kiilonbozd egységekkel;

— Teriilet mérése kiilonbozo egységekkel.

Osszefiiggések, kapcsolatok, szabdlyszeriiségek felismerése

— Adatok gytijtése, abrazolasa, rogzitése, elemzése tablazat, diagram segitségével;

—  Osszefiiggések keresése, felismerése, megfogalmazasa;

— Probléma értelmezése, abrazolasa, megoldasa sorozat, tablazat, diagram segitségével,

— Szamsorozatok folytatasa, alkotésa;

— Gépjatékhoz szabaly megtalalasa, alkotasa;

— Szabalyjatékok soran a felismert kapcsolat alapjan tovabbi elemparok, elemharmasok 1étrehozasa.

Valosziniiség, statisztika

— A, biztos”, ,lehetetlen”, , lehetséges, de nem biztos” események tapasztalati ismerete;

— Valoészind, véletlentdl fliggd jatékok, kisérletek tapasztalati ismerete, értelmezése;

— gyljtott adatok tabldzatba rendezése, tablazatok értelmezése leolvasasa, diagramon &brazolasa,
leolvasasa.

Informatikai ismeretek

— Tanari segitséggel az ¢letkoranak megfelel6 oktatasi célu programok hasznalata;
— Egyiittmiik6dés interaktiv tabla hasznalatanal;
— Informatikai eszkdzokkel torténd problémamegoldés gyakorlasa.



